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I Superslar Lara Croft durch den Winler

“Plakate kiindigen es grof3flachig an, damit es auch der letz-
D te Videospielmuffel mitbekommt: Lara Croft ist wieder da!

Schier Unglaubliches ist seit ihrem Videospiel 1996 passiert.
Vom Uberraschungserfolg mauserte sich das digitale Kurvenwunder
zu einem absoluten Superstar. Niemand, selbst Hersteller Core De-
sign, hatte diesen derartigen Zuspruch erwartet. Einen Kult kann
man halt nicht planen. Es gab in der Geschichte der Video- und Com-
puterspiele sicherlich schon einige virtuelle Gestalten, die es zu in-
ternationalem Ruhm gebracht haben, doch Lara Croft tibertrumpft
sie derzeit locker alle, was vor allem an ihrem reifen Sexappeal liegt,
der besonders dltere Semester in Verziickung bringt. Die Folgen sind

somit eine logische Konsequenz ihres schier unglaublichen Erfolges:

Bestseller in (fast) allen Landern (alleine in Deutschland gab es be-
kanntlich 700.000 Vorbestellungen), Zeitungsberichte in allen
Schattierungen sowie ein geplanter abendfiillender Kinofilm im
ndchsten Jahr. Lara Croft hat etwas geschafft, was noch niemandem
aus dem Videospielbereich gegliickt ist: Sie ist - pragmatisch ausge-
driickt - zu einem Massenmedium aufgestiegen, weshalb die Firma
Eidos mit ihrer Werbekampagne gleich an die Offentlichkeit tritt an-
statt in Videofachmagazinen zu werben. Nun kann man den Lara-
Kult als nervig oder tibertrieben empfinden, Fakt ist jedoch, dass
Tomb Raider dem gesamten Videospielbereich einen grof3en Ver-
dienst erwiesen hat, denn die gesamte Branche wird im Kielwasser
ihrer Popularitat standig mitgezogen. Plotzlich wollen auch Herren

und Damen gesetzteren Alters, die zuvor den gesamten "Videospiel-
bereich" despektierlich als Kinderkram bezeichnet haben, mit der
Lara spielen. Die nackten Zahlen sprechen eine deutliche Sprache:
Seit den letzten vier Jahren hat sich der Umsatz im Videospielbereich
verfiinffacht. Mit digitalen Spielereien ldsst sich mittlerweile mehr
Geld verdienen als mit gestandenen Hollywood-Produktionen. Wir
sind uns daher sicher: Videospiele gehdren schon bald zu einem
ganz normalen Haushalt dazu wie ein Fernseher, denn nur noch we-
nige werden sich der Faszination der Videospiele vollendens entzie-
hen kdnnen. Wir sind {iber diesen eindeutigen Trend natiirlich sehr
froh und tragen diesem Lara-Hype im addquaten Umfang Rechnung:
Riesen-Test, eine komplette Lésung auf 20 Seiten sowie eine Hotline
fiir alle diejenigen, die sich in den Katakomben dennoch hoffnungs-
los verirrt haben. Natiirlich gibt es aber auch ein Leben abseits des
virtuellen Superstars. Fiir die zahlreichen Rennspielfans halten wir
mit der neuesten PS-Saga Ridge Racer Type 4 als weiteren Schwer-
punkt einen ganz besonderen Leckerbissen parat. Ob Lara-Fan oder
auch nicht: Wir wiinschen euch auf jeden Fall noch besinnliche Tage
und einen guten Rutsch ins neue Jahr!

PS: Hochoffiziell orientieren wir uns mit dieser Ausgabe an den neu-
en Rechtschreibregeln - das nennt man Fortschritt (?!)

Euer PlaySlalion-GCames-Team
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Tomb Raider 11l Seite 50 Miss Sexy is back!
: i g Mit neuen Ballermédnnern zieht sie in ein noch gréfieres
: P SE Abenteuer, das wir einem ausfiihrlichen Test unterzogen haben i
Ridge Racer Type 4 Seite 8 Endlich! Zwei Jahre hat die Fertigstel-
lung des Rennspielklassikers Ridge Racer gedauert. Plinktlich zum Actua Golf 3 59
3. Dezember erschien der Top-Racer in Japan, was wir natiirlich zum Besser putten als Bernhard Langer
Anlass nahmen, euch ausfiihrlich auf acht Seiten alle Einzelheiten des
Renners zu prisentieren Asteroids 70
Neuauflage eines Arcade-Klassikers
|
Komplett eingedeutschter Roll ielspaf
SCEDs zweiter Hiipfangriff auf die Kinderzimmer S A E N BN R AN GRIR. 5P i
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Asterix 42 5 e :
Electronic Arts steigt in den Ring
Die grofBe Romerschlacht auf der PlayStation Bust a Move 4 66
Brave Fencer Musashi 43 Sequel des erfolgreichen Spielhallenknoblers
Interessanter Genre-Mix der Edelschmiede Squaresoft Caesar’s Palace 2 66
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= / Dodgem Arena 69 |
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Futuristischer Racer von Projekt Two
Metal Gear Solid 27 FIFA ‘99 %
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Pro Pinball 42 Invasion 7|
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R-Type Delta 30 Lemmings 64
Polygonballerei der Oberklasse? Zeitloser Klassiker |
NBA Live 62 |
Ridge Racer Type 4 8 2 \'
Derten it  ainiae Kérbe werfen wie "Air” Jordan ,
er heiBBeste Reifen auf der PlayStation |
y Psybadek 61
Retroforce 29 Fragwiirdiger Funsportspaf}
Der Name verbindet Rival Schools 60
Silent Hill 40 Capcoms neuer innovativer Priigelspafl
Nichts fiir schwache Nerven Small Soldiers 68
Tiger Wood’s Golf 99 39 Mebhr als nur eine teure Lizenz?
EA will jetzt den griinen Rasen erobern Tomb Ralder Il 50
Spektakuldres Comeback der Miss Se
Vampire Savior EX Edition 25 P =
Victory Boxing 2 73
Ei it C -Priigler im A h : ;
e Lo B s e E] M A JVSs zweites virtuelles Boxvergniigen
Warzone 2100 38 X-Games Pro Boarder 75
Command & Conquer in 3D? Lord of the Board?
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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen
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m eim Namen Ridge Racer
a@fiihlen sich dltere Play-
J Station-Besitzer sicher-
" lichanie Griindertage der
PlayStation erinnert. Schlief-
lich war es vor allem diese
Umsetzung des erfolgreichen
Spielhallenautomaten, die
SCEI eiri'ige Tausend Kaufer
bescherte. Wenn man sich das
Rennspiel‘héyte ansieht, diirf-
te es anspruchsvollen Genie-
Rern zwar nur noch ein miides
Lacheln entlockel
damalige Verh i t
Titel eine glatte
zuvor gab es eine de
fekte und vor allem §

‘ weit! Per P05/ trudelte die fertige J2pan-
WRidge Racer Type 4 ein, ohne Zweifel
eressantesten Rennspiele des /a/1res [958,
Fall, dass wir diesem Edlelracer einen £x/ra-
' einrdumen, damit ihr in aller Ausfihrlich-
, was euch Miffe dieses Jahres erwartet

Polygon-Grafik im Heimbe-
reich zu bewundern. Schnel-
ligkeit war dabei eines der ab-
soluten Markenzeichen von
Ridge Racer, zusammen mit

“pie grafische Klassi
f= e

AR Y, =
ist die neue V! SITe ir
Rennspielbereich

ead)

dem ganz besonderen Fahrge-
fiihl, das dem Spieler ein we-
nig den Eindruck vermittelte,
als ob der No-Name-Bolide mit
Wunderreifen ausgestattet



Einige Strecken bieten ein atmos-
phdrisches Nachtszenario mit vie-
len Lichteffekten

sei. Diesen Stil hielten die Ma-
cher auch beim eher enttdu-
schenden Ridge Racer Revolu-
tion und dem dafiir um so
grandioseren Rage Racer bei.
Mit letzterem Titel hatte Nam-
co sogar fiir einige Zeit die Re-
ferenz inne (vor allem was die
Grafik anging), was sich be-
kanntermafden in diesem Jahr
durch den Genre-Uberflieger
Gran Turismo schnell @nderte.
In der Zwischenzeit waren die
findigen Namco-Programmie-
rer jedoch nicht untatig. Be-
reits seit liber zwei Jahren
werkelten sie im Verborgenen
an diesem vierten Teil herum,
um der Fachwelt zu demon-
strieren, dass sie es wie kaum
ein anderes Softwarehaus ver-
stehen, absolute Hichstlei-
stungen aus der PlayStation
herauszukitzeln. Nun, dieses
Vorhaben ist ihnen zu weiten
Teilen gelungen, denn eines

Nachtfahrten erfordern wie in der
Wirklichkeit hochste Konzentration

| Ameston phsss. | '
| Birsctional Butees :Sefect. | O Batten:0X. | XButhen: — i

Die Wagen des jeweiligen Auto-
mobilherstellers verfiigen iiber
bestimmte Merkmale
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Warnschilder kiindigen scharfe
Kurven immer rechtzeitig an
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Die CPU-Karren verfiigen iiber keine allzu hohe kiinstliche Intelligenz.
Dennoch muss man alles geben, um Erster zu werden

steht nach der ersten ldangeren
Spielsession fest: Ridge Racer
Type 4 diirfte sich im 90%-
Wertungsbereich festklam-
mern. Doch der Reihe nach.
Die japanische Version umfas-
st gleich zwei CD-ROMs. Auf
der ersten befindet sich logi-
scherweise das Rennspiel
selbst, wihrend der zweite Sil-
berling allerlei Boni bietet in
Form eines Namco-Kataloges
sowie zwei liberarbeitete Ver-
sionen zum Ur-Ridge-Racer
(siehe Extrakasten). Nach ei-

nem knappen Intro, in dem ei-
ne soulige Stimme inbriinstig
die Ridge-Racer-Hymne er-
schallen ldsst und die virtuelle
Popsdngerin Reiko Nagase die
Hauptrolle spielt, werdet ihr
durch ein aufgerdumt wirken-
des Hauptmenii empfangen,
das einige Spielmodi bietet.

‘Fangen wir mit dem Grand-

Prix-Modus an, denn dieser ist
das Herzstiick des Racers.
Hier gilt es, den ruhmreichen
Titel Real Racing Roots ‘99
einzuheimsen. Die Designer

“pas realistischere Fahrgefihl kommt
dem Spielspaﬁ sehr zugute”

443 REAL RACING ROOTS ‘98

RBGP--1{IEWLDLS
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Die Dramaturgie des Grand-
Prix-Modus wird vor Rennbeginn
ausfiihrlich per Sprachausgabe
erldutert

belie3en es allerdings nicht
bei einem simplen Turnier,
sondern strickten noch allerlei
Extras um diesen Wettkampf
herum. Als Nobody sucht ihr
euch zundchst den geeigneten
Rennstall aus, derer es vier
gibt: Pac Racing Club, Racing
Club Micro Mouse Mappy, Ra-
cing Team Solvalou sowie Dig
Racing Team (allesamt nach

Auf den Geraden macht ihr gegen-
liber den computergesteuerten
Wagen stets Boden gut

:

]

Die Hintergrundgeschichte zum
Intro ist zwar naiv, dennoch
aber schon anzusehen: lhr wer-
det Zeuge, wie eine liberaus at-
traktive Japanerin sich auf der
Strafle einen Absatz abbricht.
Als sie sich gerade seelisch auf
einen beschwerlichen Heimweg
eingerichtet hat, kommt gliickli-
cherweise ein pfeilschneller
Ridge-Racer-Bolide vorbei, der
sie natiirlich mitnimmt.
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dge Racer History|

.. # Ridge Racer (1994)
" Ridge Racer war
—~ nicht nurin den
Spielhallen ein
absoluter Renner,

; - auch als Starttitel
zum PlayStation-Launch feierte
der Racer einen iiberwiltigenden
Erfolg. Er wurde damals als erstes
Konsolen-Rennspiel einer neuen
Generation gefeiert. Pumpender
Technosound, eine unkomplizier-
te Steuerung (fahren wie auf
Schienen) sowie die ausbaubare
Strecke waren die Markenzeichen
dieses wegweisenden Titels.

Ridge Racer

Revolution (1995)

Nach dem iiberwiil-

tigenden Erfolg

war Ridge Racer

scheinbar darauf

bedacht, moghchsrschnell einen
Nachfolger nachzuschieben, um
noch mehr Kohle abzustauben.
Wie dem auch sei, die Verbesse-
rungen gegeniiber dem Vorgdn-
ger halten sich auf jeden Fall arg
in Grenzen. Ein paar Grafikele-
mente und Teilabschnitte mehr, .
ein Riickspiegel, Link-Modus,
neue Wagen sowie ein neu arran-
gierter Soundtrack mussten aus-
reichen, um die Ridge-Racer-Fans
zu einem weiteren Kauf zu ani-
mieren. Die Rechnung ging auch
auf.

Rage Racer
(1997)

Nach einer ldnge-
ren Pause meldet
. sich Namco ziem-
Playstation.. lich beeindru-
ckend mit einem vallig neuen
Ridge Racer zuriick. Zwar bietet
auch dieses Rennspiel nur eine
ausbaubare Strecke, die hat es
aber in sich. Vor allem die fiir da-
malige Verhdltnisse bahnbre-
chende Grafik und der motivie-
rende Grand-Prix-Modus kenn-
zeichneten diesen dritten Teil der
Ridge-Racer-Saga.

RAGE RACER

Der Abspann ist zwar recht stimmungsvoll,
insgesamt aber kurz und schlicht ausgefallen
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In den Finalrunden prisentiert ein hiibsches

Nippon-Méidel die Startanzeige

Namco-Spielhallen-Oldies be-
nannt). Um jedes Team rankt
sich eine kleine, aber feine
Hintergrundgeschichte. Das
Pac-Team nimmt zum Beispiel
zum ersten Mal an diesem le-

* genddren Turnier teil, wahrend

das Dig-Team als das
schwarze Schaf in der Szene
bezeichnet wird, da sie in der
Vergangenheit gerne einmal
unlautere Mittel eingesetzt
haben. Jedes Team steht
gleichzeitig fiir einen Schwie-
rigkeitsgrad und einen be-
stimmten Rennstil. Das Pac-
Team ist fiir Anfinger geeignet
und alle ihre Boliden beherr-
schen die Drift-Technik, um
elegant durch die Kurven zu

Durchgespielt: Wenn ihr den
Grand-Prix-Modus fiir euch ent-
schieden habt, winken stets in
Abhdngigkeit des gewdhlten
Teams einige Boni

-

Sobald ihr die erforderliche Platzierung zum Weiter-
kommen inne habt, leuchtet die Zahl gelb auf

sliden. Profis sollten sich hin-
gegen am Solvalou- bzw. Dig-
Team versuchen, da die Renn-
wagen hier nur durch rechtzei-
tiges Abbremsen zu bandigen
sind. Habt ihr eure Wahl mar-
kiert, fehlt natiirlich noch der
entsprechende Wagen. Statt
direkt den Sportwagen auszu-

suchen, vertraut ihr euch ei-
nen von vier Automobilfabri-
katen an, die auch jeweils fiir
ein bestimmtes Merkmal ste-
hen. Die Ami-Schlitten der Fir-
ma Lizard beispielsweise gel-
ten als ungemein dynamisch,
wéhrend die franzdsischen
Age-Solo-Wagen als Inbegriff

FRANK
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Drei Wagen g!e.'chze.'trg werdet ihr bei Rfdge Racer Type 4 nur ganz sef—
ten erleben, da das siebenmotorige Konkurrenzfeld bewusst sehr weit
auseinander gezogen wurde




Vor Rennbeginn présentiert ein
Laufstegmodell im Rennstalldress
den Boliden

fiir Zuverldssigkeit gelten.
Auch hier unterscheiden sich
die fahrbaren Untersdtze nach
Schwierigkeitsgraden. Das Zu-
sammenspiel aus Rennstall
und Wagen hat somit einen
signifikanten Einfluss auf die
Gangart und den Fahrstil. Da-
nach startet das Turnier end-
lich. Insgesamt acht Strecken
gilt es zu bewdltigen, wobei

NOW LOADING !

Auf das bekannte Ladespiel Ga-
laxy bzw. Galaga wurde diesmal
verzichtet

die letzten vier eine Art Remix
der vorhergehenden sind. Der
Rennverlauf unterliegt einer
festgelegten Dramaturgie. Bei
den ersten beiden Rennen
miisst ihr euch jeweils unter
den ersten Drei platzieren, um
die zweite Runde zu erreichen.
Dort sollte mindestens Platz
zwei herausspringen, wenn ihr
weiterkommen wollt. In den

RECORD
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Die Fahrt durch den Hafen gehdrt mit zu den gelungensten Strecken-
abschnitten

Beim Streckendes.vgn wurde ein schoner Mittelweg zwrschen modernen
Architekturen und Naturlandschaften gefunden

letzten vier Finalrunden seid
ihr schlieBlich zum Siegen ver-
donnert, damit ihr zum Ab-
schluss ganz oben auf dem
Siegertreppchen stehen diirft.
Zwischen den Rennen spielen
sich auch einige interessante
Dinge ab. Euer Rennstallchef
unterrichtet euch beispiels-
weise stdndig iiber die neue-
sten Begebenheiten. Auf3er-
dem erhaltet ihr im Verlaufe
des gesamten Turniers in re-
gelmédBigen Abstdnden neue
leistungsstarkere Boliden, um

L—- i‘ <

de Pixelierung ins Auge

Selbst wenn man dicht auffdhrt, fallt bei der HiRes-Grafik keine stéren-

mit der besser werdenden
Konkurrenz Schritt zu halten.
Einen direkten Einfluss als
Mechaniker oder Manager

Das vertrdumte Abendrot sorgt
bei dieser Strecke fiir eine atmos-
phdrische Farbpalette
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Spiitestens seit Gran Turismo gehdrt das ausfiihrliche Replay aus unterschiedlichen Blickwinkeln zum Renn-
spiel-Standard dazu

«mit der Drift-Technik engste Serpentinen
meistern - da kommt Freude auf”

habt ihr wie bei Gran Turismo sonders cool ist in diesem Zu-
somit zwar nicht auf das Spiel-  sammenhang der Extra-Trail-
geschehen, dennoch wirken Modus. Je nachdem mit wel-
sich diese Belohnungen und chem Rennstall ihr den Grand-
der spannend aufbereitete Prix-Titel einheimst, wird euch
Grand-Prix-Modus sehr positiv. ~ Zugang zu einem der letzten
auf die Langzeitmotivation vier Finalkurse gewahrt plus
aus. Das Durchzocken lohnt samtlichen Karren des ge-
sich ohnehin, da man so die wadhlten Automobilfabrikan-
meisten Boni freischaltet. Be- ten. In dieser Spielart selbst

tretet ihr gegen einen beson-
ders harten CPU-Gegner an,
den es logischerweise zu

Im Laufe des Grand-Prix-Turniers
werdet ihr von Zeit zu Zeit mit ei-
nem neuen Wagen belohnt, den
ein grofier LKW herankarrt. Der
neue Bolide bietet stets eine bes-
sere Endgeschwindigkeit als der
Vorgdnger

EAADNIKS
RECORD
FlV'BR™MES
Vo'e4'nec
B! et m-

STIMELIMTOS'28"

&S
| Hinsarpm
% 4

B2 ke

Typisch Ridge Racer: Ein wendiger Uberwachungshe-
likopter fliegt knapp iiber die Rennstrecke hinweg
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Auf der Ridge-Racer-CD ver-
schafft sich jeder Videospiel-
fan anhand eines elektroni-
schen Spielekataloges einen
Uberblick iiber Namcos bishe-
rige PlayStation-Werke. Neben
kurzen Infos zu jedem Titel
und Peripherie gibt es gleich
fiinf spielbare Demo-Versio-
nen, ndmlich Libero Grande,
Tekken 3, Klonoa, Tales of
Destiny sowie Tekken 3.
Aufierdem erlaubt Namco
noch einen kleinen Blick in die
Zukunft, da es auch erste Bil-
der und Infos zu den beiden
potentiellen Topprodukten Ace
Combat 3 und Dragon Valor zu
sehen gibt. Es ist allerdings
sehr fraglich, ob dieser Kata-
log auch bei der deutschen
PAL-Version enthalten ist.
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Auch beim weiten Blick in die Tiefe bauen sich nur selten Graf' kelemente
auf
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Runter kommen sie
alle — aber wie!

Mehr Boarder, mehr
Boards, mehr Strecken.
PlayStation ist

Hauptsponsor des deutschen
Vilkl-Snowboard-Teams.
PlayStation-Hotline:
0190/578 578 (1.21 DM/Min.)

... technisch besser

denn je.” (Next Level 10/98)
www.playstation-europe.com

PlayStation Snowhoard-Camp:
0.B.SESSION Eventreisen
Hotline: 06249/905599
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Das Finale des Grand-Prix-Turniers findet in Los Angeles statt. Der kurze
Parcours kann iiberraschenderweise mit Bleifuf3 gemeistert werden

«mit 48 Grundmaodellen ist der Fuhrpark
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Als kleinen Bonus packte Namco
auf die zweite CD-ROM zwei
neue Version von Ridge Racer
drauf. Die erste Version ist dabei
vom besonderen Interesse, da
sie komplett iiberarbeitet wurde.
So bietet der Remix jetzt ober-
fliissige 30 Bilder pro Sekunde,
was dem Spielfluss (bzw. -spaf!)
sehr zugute kommt. Auch sdmt-
liche Grafikelemente sehen so
aus, als hdtten die Grafiker noch
einmal krdftig daran gearbeitet,
da sie etwas farbenprdchtiger
wirken. Einen Schionheitsfehler
hat dieser Remix jedoch: Statt
gegen sieben Konkurrenten tre-
tet ihr jetzt nur noch gegen ei-
nen an. Die zweite Version sieht
indessen so wie das Original
aus, wobei aber sdmtliche
Spielmodi und fast alle Gegner
gestrichen wurden. Beide Ver-
sionen des Oldies unterstiitzen
aufierdem Namcos brandneues
JogCon-Pad.

sehr *Jﬁﬁd{f ausgeslaltel”

schlagen gilt. Lohn der Miihe:
Ein weiterer, zumeist exoti-
scher Bolide, beispielsweise
ein Raketenauto oder ein
Hovercraft. Wer noch mehr Au-
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Abhidngig von Schotterpiste, Karambolagen oder Sprungeinlagen kom-
men die Motoren des Dual-Shock-Pads sehr differenziert zum Einsatz

tos antesten mochte, sollte ei-
nen Abstecher in die Time-
Attack-Option machen. Hier
stehen nochmal acht PS-Mon-
ster zur Wahl, mit denen ihr
euch auf den erspielten Pisten
auf die Jagd nach Bestzeiten
begebt. Immer noch nicht ge-
nug? Dann schnell die Garage

Amcowonshosse. | Ut e

1 Dlctionsl Butteen - Sckeet | () Butten :0X

Der Fuhrpark beim Time-Attack besteht aus insgesamt acht No-Name-
Wagen, er ist jedoch um simtliche Bonus-Wagen erweiterbar

Spur zu halten

Die Drift-Technik ist recht einfach: In die
Kurve einschlagen, einmal kurz vom Gas ge-
hen und dann sofort wieder Stoff geben. Da-
nach solltet ihr darauf achten, den Wagen
durch geschickte Lenkbewegungen auf der
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aufsuchen, denn dort bringt
ihr im wahrsten Sinne des
Wortes Farbe ins Spiel. Durch
ein einfaches Malprogramm
entwerft ihr eure eigenen
Rennstallembleme und
lackiert die erspielten Autos

=)
)

s 125
Ridge Racer Type 4 geizt nicht
gerade mit grafischen Details

Die erste Strecke Helter Skelter
erinnert stark an den Ur-Ridge-
Racer-Kurs
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Namco gefllt es offensichtlich, fliegende Ob- In der Garage entwerft ihr anhand eines Malprogrammes euer eigenes Rennstallsymbol und wdhlt
Jjekte, wie diesen Zeppelin, vorbeischweben zu die Lackierung aus. Jede Kreation kann selbstverstindlich der Memory-Card anvertraut werden
lassen
nach eurem Geschmack um. Karren {ibrig. Last but not stens ist es das erste Mal, schwindigkeit, der Detailfiille
Zusammen mit den Farbvaria- least diirfen sich zwei Joypad- dass Namco einen Splitscreen und dem Grafikaufbau in Kauf
tionen kommt der Fuhrpark Piloten noch im Zwei-Spieler- verwendet hat, und zweitens nehmen, spielt sich der Zwei-
auf stattliche 320 Wagen. Modus via Splitscreen austo- ist er sensationell gut gewor- Spieler-Modus bei Ridge Racer
Zahlt man allerdings nur die ben. Diese an sich gdngige den. Musste man bei den mei-  Type 4 wie aus einem Guss
Grundmodelle, bleiben unter Spielform ist in zweifacher sten Splitscreens erhebliche und praktisch ohne einen nen-
dem Strich ”nur” 48 Namco- Hinsicht ungewdhnlich. Er- Einbufen bei der Spielge- nenswerten grafischen Qua-

FANK mECOMD 1, Skrecken sowie Spielmodi:
Fir'remes

y:0:00:001

‘\

er Ti Jg?} e 4 gibt es eine ganze
Reihe an erspielbaren Boni”

Der Zwe: -Spieler-Modus ist eine Klasse fiir sich, da er in technischer
! 4 ; Hinsicht perfekt gelést wurde. Man kann lbrigens auch CPU-Wagen da-
Einige Strecken bieten ein atmosphdrisches Nachtszenario mit vielen zuschalten

Lichteffekten

TIIIL-:IIJ"-ILI."S“*';_:

In der Cockpit-Perspektive steht euch ein Riickspiegel hilfreich zur Seite,
da er drohende Uberholmandver rechtzeitig ankiindigt
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Euer Rennstall-Leiter fiittert euch
zwischen den Rennen mit Infos

der erspielte Autos austau-
schen kann. Fazit: Nur selten
zuvor hatte ich derart viel
Spafl mit einem Rennspiel.
Ridge Racer Type 4 bietet
zwar nicht den umfangreichen
Story-Modus a la Gran Turis-
mo, iberzeugt dafiir aber
durch seine grafische Klasse
und ein Fahrgefiihl, das er-
freulicherweise realistischer

“per usgekliigelte Aufbau des Grand-

- o . % teffekte zu be- ausgefallen ist als bei den drei
PﬂX‘MUdUS sargf Fiir Dauermahvahan wundern. Von der grafischen Vorgadngern. Vor allem wenn
Seite her erreicht dieser Titel man die Drift-Technik perfek-

litatsverlust (okay, der Riick- nur dufierst selten bauen sich locker die Qualitat von Gran tioniert hat und so selbst
spiegel fehlt im Zwei-Spieler- sichtbar Polygon-Elemente Turismo. Zum Abschluss derbste Kurven mit Bleifuf3
Modus). Die grafische Qualitdt  auf. Namco geizte auRerdem mdchte ich noch erwdhnen, meistert, steigert sich der
ist ohnehin fast schon eine nicht gerade mit grafischen dass Ridge Racer Type 4 sehr Spielspaf} in hochste Spharen.
Klasse fiir sich. Selten zuvor Leckerbissen. So reflektiert viel Zubehdr unterstiitzt. Es ist ~ Wir freuen uns schon auf die
durfte man bei einem Renn- beispielsweise das Licht auf ndamlich einer der ersten Titel, Test-Version! (UIfS.)
spiel durch derart schne Po- der Karosserie, und bei den die mit der Pocket-Station zu-
lygon-Szenarien fahren. Egal zahlreichen Nachtfahrten gibt sammenarbeiten, wodurch
ob man mit dem PS-Monster es erwartungsgeman tolle man zum Beispiel untereinan-

durch einen detailliert in Sze-
ne gesetzten Hafen brettert
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oder ob vor einer malerischen - e : i T g
. . ! : ! ; Fin! _
Kulisse die untergehende Son- 'I ' : 1 5 i n ’ .' 188 SN,

ne die gesamte Strecke in ei-
nen warmen Orangeton hiillt,

0834k

Beim Start sollte man den Zeiger
kurz vor dem roten Bereich halten

“Mode : Result 354 REAL RACES ROCTS 93

st Heat-Tace?  Course “Wonderbil™
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Im Grand-Prix-Modus habt ihr fiir
jede Strecke nur drei Versuche,
euch fiir die ndchste Runde zu
qualifizieren

Beinahe jede Strecke bietet eine
Tunnelpassage

Action INFO Ridge Racer Type 4

Strategie

Abenteuer Hersteller/Vertrieb: Namco/SCED
Geschick  ®*¢ | Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Simulation e

< Levels: 8 Strecken
GEPLANT FUR (+Mirror)
2. Quarlal ‘99 S

b - —— ERSTER EINDRUCK
Das Bild tiuscht: Aggressive Uberholmanéver sind bei dieser Bleifuf3- super
Simulation eher selten P

pLry

“Ohne Zweifel eines der wichtigsten Rennspiele
des kommenden Jahres”




IN KOOPERATION MIT:
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Ubi Soft

ENTERTAINMEN.T

RACING SIMULATION2, DAS IST GRAND-PRIX-ZIRKUS PUR. ERST STELLEN SIE

IHR TEAM ZUSAMMEN, WAHLEN FAHRER AUS ODER FAHREN SOGAR SELBST MIT. DANN

ENTSCHEIDEN SIE NOCH SCHNELL UBER DAS RICHTIGE SETUP, DIE RICHTIGE TANK-

TAKTIK UND DIE PERFEKTE REIFENWAHL. SCHON IST ZEIT FURS ERSTE QUALIFYING,
BEI DEM IHNEN NICHT NUR DER EIGENE TEAMKOLLEGE, SONDERN AUCH DAS WETTER

UBEL MITSPIELT. JETZT NUR NICHT DIE NERVEN VERLIEREN, DENN SONST WIRD ES
NIE WAS MIT DEN PUNKTEN IM KARRIERE-Mopus!
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Die Briten konnen
auch anders!

Innerhalb kiirzester Zeit hat sich das englische Softwarehaus Codemas/ers durch Toptitel wie Colin
McRae Rally oder TOCA £ eine hohe Reputation geschaffen. In den letzten Monaten expandierte der
Konzern aus dem beschaulichen Warwickshire bestindig. Einen kleinen Vorgeschmack auf das kom-
mende Jahr bot die Présenlalion am 2. November, bei der mit No Fear Downhill Mountain

Biking und Prince Naseem Boxing zwei brandneue potentielle Hits vorgestellt wurden

odemasters hat es
Cschon immer dufierst

geschickt verstanden,
unermiidlich an ihrem eige-
nen Erfolg zu stricken. An-
statt wie einige andere kleine
Softwarefirmen sich zu Tode
zu expandieren, um schlief3-
lich von einem grof3en Kon-
zern geschluckt zu werden,
oder bei der Produktion der
wenigen Titel im Jahr mehr
auf das Geld als auf den
Spielspaf zu schielen, blieb
das Softwarehaus stets ihrem
Einfallsreichtum und hohem
Qualitdtsanspruch treu. Nicht
ohne Grund lautet ihr Slogan
bereits seit Jahren “Pure
Gameplay”. Den endgiiltigen

Codemasters (¢ ’

Charmante “Quotenfrau”: Angie Kiihbandner ist eine der wenigen Frauen
im von Médnnern dominierten Videospielgeschiift

Durchbruch auch auflerhalb
ihrer Heimat in Europa er-
reichten die Briten allerdings
erst in den letzten beiden
Jahren durch PlayStation-
Kracher der Marke Colin
McRae Rally sowie TOCA 1
und TOCA 2. Mit nur wenigen
Titeln gelang dem 1986 durch
die Gebriider Darling gegriin-
deten Softwareunternehmen
das Kunststiick, sich den Ruf
als einer der besten Herstel-
ler von Rennspiel-Simulatio-
nen anzueignen. Derzeit be-
steht somit keine Gefahr, im
schnelllebigen Videospielge-
schéaft von einem anderen
Konzern iibernommen zu wer-
den. Im Gegenteil: In den

letzten Monaten expandierte
“der Konzern in einem atem-
beraubenden Tempo. Gab
man sich zuvor mit zwei bis
drei Titeln pro Jahr zufrieden,
erhoht Codemasters kiinftig
die Schlagzahl erheblich. So
wurde nach langer Zeit wie-
der mit dem schwedischen
Team UDS ein Spielauftrag an
eine auslandische Firma ver-
geben. Aufierdem orientieren

sich die Produkte zukiinftig
stdarker an dem internationa-
len Markt, weg vom “Com-
monwealth-only- Image*“.
Dass Codemasters dabei
auch keine Experimente und
neue Videospiel-Gefilde
scheut, beweisen der Titel
Music sowie die beiden neu-
en Produkte, bei denen es
sich um eine Mountainbike-
und eine Box-Simulation han-

Codemasters (4

1986 Firmengr
David Darling

delt. (UIfS.)

dung durch die Briider Richard und

1987 BMX-Simulator (NES) wird der erste
Nummer-1-Hit in Grofibritannien.

5. MicroMachines

B

OB i

1990 Mit dem Game-Geniewurde
ein erfolgreiches Schummel-
modul entwickelt.

1991 Die Micro-Machines-Erfolgsstory
beginnt auf dem Nintendo-Entertain-
ment-System.Codemasters beginnt mit
der Herstellung ihrer eigenen Cartridges.

1994 Innovativ: Per J-Cart sind Spiele bis
zu vier Personen gleichzeitig moglich.
1996 Mit der PlayStation startet auch Co-
demasters mit Erfolgstiteln wie Pete Sam-
pras Tennis oder Micro Machines V3 voll
durch.

1997 TOCA wird der erste Rennsimulati-
ons-Erfolg.

1998 Mit Colin McRae Rally und TOCA 2
festigt Codemasters seinen Ruf als ex-
zellenter Softwarehersteller.




No Fear

Mounlain Biking

Ein schwedisches Team sorgt dafiir, dass man kiinftig auch ohne
Blessuren einen Abhang per Mounlainbike herunterjagt

ountainbikes haben
M sich mittlerweile zu ei-
ner festen Gréfle im

Fahrradsport gemausert, auch
wenn es klassische Tour-de-
France-Fans kaum nachvollzie-
hen kénnen, was einen dazu
bringt, wie ein postmoderner
Ritter gepanzert mit einem Af-
fentempo einen steinigen Ab-
hang herunterzubrettern. Down-
hill fahren nennt sich diese Ex-
tremsportart, die unter Adrena-
linjunkies immer beliebter wird.
Das grofite schwedische Pro-
grammiererteam UDS war von
dieser Sportart derart fasziniert,
dass sie gleich daraus eine Vi-
deospiel-Adaption gemacht ha-
ben. Vor dem Beginn der eigent-
lichen Programmierung wussten
sie allerdings noch nicht, mit
welchen Schwierigkeiten sie da-
bei zu kdmpfen haben. Es ist
ndmlich sehr schwer, einen Fahr-
radfahrer zu simulieren, der per
Pedalkraft einen Abhang herun-
terfahrt. Um die starke physi-
sche Komponente mit ins Game-
play zu integrieren, lieRen sich
die Designer daher einige gute
Features einfallen. So sorgt ihr
zwar wie bei einem normalen
Rennspiel per simplen Knopf-
druck fiir die nétige Beschleuni-
gung, ein spezieller Energiebal-

Die Ego-Perspektive sieht durch das eingeblendete
Lenkrad besonders effektvoll und atmosphdrisch aus
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ken zeigt euch allerdings an,
iiber wie viel Puste euer Pedal-
treter noch verfiigt. Taktisch klug
miisst ihr daher eure Krafte ein-
teilen, damit ihr nicht an einem
Abhang elendiglich versagt. In
der Ego-Perspektive, bei der ihr
liber das Lenkrad guckt, wurde
dieser Ausdauer-Effekt auch
akustisch umgesetzt, denn so-
bald der Energiebalken in den
roten Bereich abféllt, erschallt
ein leidendes Achzen und Stoh-
nen aus den Boxen. Da auch die
Lenkbewegungen sehr viel
Ubung erfordern, hat man an-
fangs seine Miihen, den Draht-

- esel sicher den Abhang hinunter

zu manavrieren. Fehler haben
namlich unerbittliche Konse-
quenzen fiir den Fahrer, da er
sich nach einer Kollision durch
eine unfreiwillige Flugeinlage (in
Slow Motion) rabiat von seinem
fahrbaren Untersatz entfernt.

schafft man sich Vorteile beim
Kampf um die Positionen

Nur die Profis diirften daher die
Muse haben, wéahrend der
Sprungeinlangen noch locker ei-
nen kleinen Trick zu vollfiihren.
Es gibt somit viel zu tiben, zumal
der Tummelplatz fiir die Biker
recht grof ausgefallen ist. Zehn
internationale Traumabhédnge
stehen zur Wahl, angefangen
vom simplen Waldstiick iiber die
marokkanische Wiiste bis hin
zum grof3en Canyon in den Staa-
ten. Ebenso umfangreich gestal-
tet sich auch das Hauptmenii,
das gleich eine ganze Riege an
Spielmodi bietet. Solisten ver-
gniigen sich hier beim Time-
Trail, auf dem Stunt-Kurs oder
nehmen gleich an einer Meister-
schaft teil, um sich gegen die 15
Konkurrenten durchzusetzen.
Wenn euch ein Partner zur Seite
steht, ladt hingegen ein lupen-
reiner Zwei-Spieler-Modus per
Splitscreen zu harten Downhill-

Wéhrend der Sprungeinlagen
kann man nur zum Spap klei-
nere Stunts vollfiihren

Ab durch die Kleinstadt: In der Regel jagt ihr jedoch
durch blofe Naturlandschaften

25 ol G
Der Canyon mit seinen hohen
Felswinden gehdrt mit zu den
schénsten Austragungsorten

Auch schummrige Héhlenpassa-
gen gilt es zu meistern

Gefechten ein. Zum Abschluss
noch ein Wort zur Technik. Mo-
mentan bietet der Titel noch
durchwachsene Qualitaten.
Wéhrend die Detailfiille am
Straflenrand und die HiRes-
Optik iberzeugen, wimmelt es
noch an Grafikfehlern. So triiben
Blitzer (auffallige Verfarbungen
an Polygonschnittstellen) eben-
so den Gesamteindruck wie die
iberaus pixeligen Zuschauer am
Wegesrand und einige Probleme
beim Grafikaufbau. Bis zum end-
giiltigen Release hat das Team
allerdings noch sehr viel Zeit fiir
kosmetische

Korrektu- m
ren. [ U

(Uifs.)
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Prince Naseem

Boxing

Mit dem britischen Federgewichf-Supersfar als kompetenten Beraler an
ihrer Seite wagt sich Codemas/ers erstmals an dem schwierigen

atiirlich ware es fiir
N Codemasters momen-
tan die sicherste Schie-
ne, einen weiteren Racer zu
verdffentlichen, stattdessen

betritt die Firma mit dieser
Boxsimulation volliges Neu-

yor Orm Playar Ty

e mwars 0:46 wwmwa—
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Prince Naseem Hamed boxt im
bekannten Leoparden-Dress. All
seine typischen Bewegungsab-
ldufe sollen fiir die Boxsimulation
iibernommen werden

Videospiel-Boxgeschaft

land (ich bin mir allerdings
ziemlich sicher, dass in Renn-
spielbereich wieder etwas im
Busch ist). Einige kritische
Zeitgenossen wiirden sogar
sagen, dass Codemasters mit
dieser Entscheidung Glatteis
betreten, schlie3lich hat sich

Pragar Dom Py Ton
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Fiir den ersten Niederschlag be-
nétigt man eine Weile, erst da-
nach wird der Gegner zum Fallobst

-« Player Two
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Jeder Recke verfiigt auch liber einen individuellen Specialmove. Prince
Naseem beispielsweise traktiert seine Gegner mit einem 360-Grad-

Roundhouse-Schlag

in der vergangenen Zeit keine
einzige Simulation sonderlich

_mit Ruhm bekleckert. Dave

Vout, Produzent von Prince Na-
seem Boxing, war sich dieser
Tatsache durchaus bewusst
und hat daher bereits im Vor-
feld bei den Konkurrenzpro-
dukten intensive Fehlersuche
betrieben. Als erste Erkenntnis
war klar, dass solch eine
Sport-Simulation unbedingt
eine charismatische Galions-
figur bendtigt, mit der sich die
Kaufer identifizieren. Mit dem
exzentrischen Federgewicht-
Superstar Prince Naseem Ha-
med hitte Codemasters wohl
kein besseres Zugpferd finden
konnen, zumindest fiir den bri-
tischen Markt, denn dort ge-
nief3t der gebiirtige Jemeniter
absoluten Kultstatus unter
den zahlreichen Fans (siehe
auch Extrakasten). Sich aller-
dings nur auf die Zugkraft des
Namensgebers zu verlassen,
wire angesichts Codemasters’
hoher Qualitatsanspriiche
natiirlich fatal. Das Team ana-
lysierte daher gleich
im Vorfeld die Fehler
der bisherigen Box-
simulationen auf
dem Markt. Den er-
fahrenen Spielede-
signern fiel dabei
auf, dass es oftmals
an Dynamik mangel-
te, sprich der Schlag
erst mit Verzoge-
rung ausgefiihrt
wird. Grund dafiir
war u.a. die Mo-
tion-Capture-
Technologie (di-
rektes Einfangen

/.—"'/1-:
Ein Blick in den Trainingsraum,
den Ausgangspunkt eurer kiinf-
tigen Profikarriere

von Bewegungsabldufen per
Sensoren), da dieses Verfah-
ren sehr viel Rechenzeit und
viele einzelne Bewegungsab-
schnitte erfordert, wodurch
das Spieltempo natiirlich lei-
det. Codemasters hat daher
das sogenannte Dynamic-
Node-Skeleton-Verfahren ent-
wickelt. Grob umschrieben
werden bei diesem Verfahren
die Animationen zu 100 % auf
dem Computer entworfen mit
gerade einmal acht Bewe-
gungsabschnitten pro Sekun-
de. Dieser Schritt stellt fiir die
Grafiker den besten Kompro-
miss zwischen Optik und
Spieldynamik dar. Ein weiterer
Grund, auf Motion-Capture-
Animationen zu verzichten, ist
zweifelsohne eine Kostenfra-
ge, da es im Faustkampf selbst
sehr viele Boxer mit unter-
schiedlichen Stilen gibt. Das
Resultat kann sich sehen las-
sen. Zwar muten die Animatio-
nen nicht 100%ig authentisch
an, dafiir ist bei den Schlag-
abtduschen aber méachtig viel
Tempo drin. Ein weiterer
groBer Schwachpunkt vieler
bisheriger Boxsimulationen
war die spielerische
Einfalt. Meist reich- S
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Uppercuts haben eine fulminante Wirkung,
sind allerdings anfillig fiir Konter

te es aus, den Widersacher mit
einem simplen Tastengeham-
mer auf die Bretter zu schi-
cken. Gerade an diesem Punkt
arbeitet das Team derzeit fie-
berhaft. So steht euch mit der
Gerade zum Korper und zum
Kopf, mit Jabs oder Uppercuts
nicht nur ein solides Reper-
toire an Schlagen zur Verfii-
gung, auch an die Defensive
wurde gedacht. Neben der be-
kannten Blockhaltung schubst
ihr den Gegner auch weg oder
windet euch geschickt zur Sei-
te, um so elegant den aggres-
siven Schlagen auszuweichen.
Gerade Letzteres macht fast
noch mehr Laune, als dem
Kontrahenten eins auf die Ri-
be zu hdmmern. Denn nichts
ist bekanntlich schoner als mit
einem guten Timing dem
Schlag auszuweichen und da-
nach eiskalt zu kontern. Bei

 EXTRA FIRMENBESUCH

Playor Tw

der ersten Spielsession blieb

 derTitel dennoch den Beweis

schuldig, dass Taktik besser
ist als wiitende Daueratta-
cken, doch das soll sich ja be-
kanntlich noch d@ndern. Zufrie-
dene Minen gibt es hingegen
bei der Gestaltung des Mana-
gerbereiches, denn mit reinem
Boxergeschick ist es nicht ge-
tan, wenn ihr an einer umfas-
senden Boxerkarriere strickt.
Fast wie im richtigen Profi-

" Alltag miisst ihr namlich als

Trainer, Manager und Boxer an
viele Dinge denken, damit eu-
er Recke nach dem WM-Giirtel
greift. Anhand von zwei iiber-
sichtlich gestalteten Meniis
habt ihr Zugriff zu allen wichti-
gen Bereichen. Zundchst tretet
ihr aber als Nobody gegen ei-
nen grimmigen Sparringspart-
ner an. Je nachdem wie gut ihr
euch schlagt, wird euch an-

Noch wirkt die Grafik ein wenig steril, da solche
Details wie herumspritzender Schweif3 fehlen

schlieBend einer von drei Trai-
nern zugeordnet. Danach be-
ginnt der Boxeralltag. In einem
Trainingsmenii misst ihr die
beste Formel finden, damit eu-
er Schiitzling bis zum ersten
Kampf fit wird. Wahrenddes-
sen arrangiert ihr als pflichtbe-
wusster Manager den ersten
Kampf, was gar nicht so ein-
fach ist, da man in der Rang-
liste nicht jeden fordern darf
und viele Kontrahenten schon
fiir einen anderen Kampf ge-
bucht wurden. Diese Grund-
idee veredelten die Designer
durch eine ganze Reihe von
guten Einfallen. So wird die
verstrichene Zeit durch einen
Kalender simuliert, damit ihr
wisst, wie viele Tage noch bis
zum Kampf bleiben. Nach je-
dem abgelaufenen Tag wird

Jeder Boxer hat seinen eigenen Auftritt. Hier
sonnt sich der Ami im Lichtgewitter

dabei stets eine Zeitung mit
den neuesten Nachrichten ein-
geblendet, so dass ihr erfahrt,
was sich in der Boxerszene so
alles tut. Dariiber hinaus muss
auch permanent auf das zulds-
sige Gewicht geachtet werden,
damit der Kampf liberhaupt
stattfindet. Diese motivieren-
de Boxerkarriere wird in zwei
Spielmodi praktiziert. Beim
Showcase tretet ihr gegen eine
Riege von 16 internationalen
Boxern an, wobei die einzel-
nen Faustkdmpfer erst nach
und nach freigeschaltet wer-
den. Beim Weltturnier gibt es
sogar 9o Boxer, die in drei Ge-
wichtsklassen unterteilt sind.
Wer hier der Meister aller
Klassen werden mochte, muss
schon eine Weile einplanen.
(UIfS.)

Sy
Er ist gerade einmal 24 Jahre alt und kann auch trotzdem be-
reits jetzt auf eine unglaubliche Karriere zuriickblicken. Der
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Die Stile der Boxer sind hichst unterschiedlich. Bei dieser Partie begeg-
nen sich ein asiatischer Boxer mit Martial-Arts-Anleihen und ein Pfunds-
kerl mit Holzféller-Charme

Codemasters (b

WBO Federgewicht-Champ blieb bei seinen 31 Kémpfen unbe-
siegt, 28 davon waren sogar klare K.-o.-Siege. Er ist fiir die mei-
sten Experten der beste Federgewichtskampfer aller Zeiten. lhm
ist es zu verdanken, dass die ansonsten eher uninteressante
Gewichtsklasse Zuschauer in Scharen anzieht, die bereitwillig
den Obolus fiir das Pay-TV bezahlen. Seine Popularitdt verdankt
der gebiirtige Jemeniter nicht zuletzt seinem exotischen Auftre-
ten. Stets mit einer Leopardenshorts bekleidet, hiipft er mit ei-
nem Salto in den Ring und nimmt bei seinen Fights nur sehr sel-
ten die Deckung hoch, um stattdessen locker den wiitenden
Attacken mit blitzschnellen

Kérperwindungen auszuwei-

chen - eine klassische One-

Man-Show! Zusammen mit

seiner grofRen Klappe erwarb |

er sich schnell den Ruf eines

Grofmauls, was er privat

aber nicht ist. Wenn er nicht

gerade in der Offentlichkeit

steht, zockt er iibrigens auch ®

gerne auf der PlayStation,

weshalb er bei seinem erstem§ .,

Videospiel-Engagement auch ',.'

sehr viel Interesse zeigte. G el




Inferview,

“Prince Naseem isl ein

. leidenschaftliicher Zacker,,f

diiadcern Boxing, iiber das Wagnis Boxsimulalion, Teamarbelt und

den vermei
piel. Als er bei uns war und das

Dave Voul, Produzent von Pn&

PlayStation Games: Ich beginne
das Interview zur Abwechslung
einmal mit einem Statement: Es

gab bislang noch keine verniinf- *

tige Boxsimulation, da es meis-
tens wieder in stupides Tasten-
gehdmmer ausartet. Diese
Sportart umzusetzen ist dem-
nach eine verdammt schwierige
Sache.

Dave Vout: (engagiert) Da gebe
ich dir 100%ig recht! In der Tat
sind Boxsimulationen eine
ziemlich heikle Angelegenheit.
Mir war das auch von Anfang an
bewusst, und im Prinzip ist auch
gerade dieser Punkt der Grund,
warum mich Prince Naseem Bo-
xing so gereizt hat. Ich kenne
ndamlich nahezu alle Boxsimula-
tionen, die es derzeit auf dem
Markt gibt, und bei allen blieb
stets ein fader Nachgeschmack
tibrig. Aus diesen Erfahrungen
habe ich meine Lehren gezogen,
um mit diesem Titel zu bewei-
sen, dass Boxsimulationen sehr
wohl Spafs machen kénnen.
Glaub mir, wir arbeiten sehr ge-
wissenhaft daran, die bekann-
ten Fehler der bisherigen Simu-
lationen zu vermeiden. Bei-
spielsweise war es bislang fast
immer der Fall, dass der Schlag
erst Bruchteile von Sekunden
spater ausgefiihrt wird. Bei uns
ist das anders, denn bei Prince
Naseem hat man durch das ho-
he Tempo das Gefiihl, direkte
Kontrolle iiber den Boxer zu ha-
ben. Hinzu kommen ein um-

i~

ory-Modus und eine hohe
instliche Intelligenz, u‘ﬁa das
up!de Tastengehdammer als
Allheilmittel zu vermeiden. Ge-
rade auf den letzteren heiklen
Punkt werden wir uns sehr
lange konzentrieren miissen.

PSG: Wie bereitet man sich
denn als vélliges Boxer-Green-
horn auf eine Simulation vor?
DV: Also, in den Ring sind wir
nicht gestiegen, falls du das
meinst (lacht). Nein, wir haben
uns im Prinzip sehr gewissen-
haft vorbereitet und beispiels-
weise mit Managern und Ama-
teuren gesprochen. Letzten Frei-
tag kam dann Prince Naseem
sogar hochstpersdnlich vorbei,
um das Spiel zu testen und kon-
krete Verbesserungsvorschliage
zu machen. Als weitere Quali-
tatskontrolle steht uns ein er-
fahrenes Produktionsteam zur
Seite, das an allen bisherigen
Hits beteiligt war und bereits
sechs Monate, bevor ich {iber-
haupt bei Codemasters anfing,
intensive Box-Recherchen
durchfiihrte. Gerade dieses
Feedback von den “alten Ha-
sen” ist fiir uns sehr wichtig.

PSG: Bleiben wir doch einmal
bei Prince Naseem: Ist der Su-
perstar denn an der Entwicklung
der Simulation beteiligt oder
promotet er das Spiel nur?

DV: Prince Naseem interessiert
sich wirklich sehr fiir “sein”

fangreicher

dukt eine Weile testete,

erte er eine ganze Reihe an
guten Vorschlagen, die aller-
dings fast immer mit seiner ei-
genen Person zu tun hatten.
Nicht das du jetzt glaubst, dass
erim Videospiel als eine Art Su-
perman agieren soll, er ist ledig-
lich darauf bedacht, im Spiel
exakt portratiert zu werden.
Beispielsweise haben wir einen
bulligen Trainer mit einer Zigar-
re mit in diese Simulation pro-
grammiert. Prince Naseem ge-
fiel dieses Klischee iiberhaupt
nicht, da kein Box-Trainer dieser
Welt eine Zigarre vor seinem
Schiitzling paffen wiirde. Resul-
tat: Der Trainer ist ab sofort ein
bekennender Nichtraucher. Sol-
che Details erkennt nur einer,
der wirklich im Boxgeschaft
tatig ist.

PSG: Prince Naseem gilt nicht
zuletzt durch sein protziges Auf-
treten als ziemlich exzentrisch.
Wie war dein Eindruck?

DV: Diesen Eindruck teile ich
nicht, im Gegenteil, Prince Na-
seem war einer der nettesten
Stars, die ich bislang getroffen
habe. Das erkennt man doch
schon daran, dass er nicht einer
dieser Typen war, die bei uns
vorbeigekommen sind, um
schnell mal eben den Check ab-
zuholen. Er ist ibrigens auch
privat ein leidenschaftlicher
Zocker. Seine PlayStation hat er
__ stets dabei,

“In der Tt sind Boxsimulalionen - N

hEikle Angele_genheif. Mirwardas = =\
such van Anfang an bewussl, .-

im Prinzig ist gerade das der Grund, warum mich
dieses Spiel so QEI'EI’Z” halts

=

sofort ruhig und alle guckten
ihn unentwegt an - wir alle wa-
ren wie elektrisiert. Man spiirte
sofort, der hat etwas zu sagen.
Ich finde sein Auftreten um so
bemerkenswerter, da er gerade
einmal 24 ist und Leute in sei-
nem Umkreis ihm standig ein-
trichtern, dass er der Grofte sei
- wer kann mit solch einer Situa-
tion schon umgehen?

PSG: Prince Naseem ist nun wie-
der eine sehr britische Lizenz.
Wollt ihr diese Marketingstrate-
gie eines Tages mal @ndern?

DV: Ja. Wir fangen allméhlich an,
immer starker auf den interna-
tionalen Markt zu achten. Natiir-
lich ist der britische nach wie
vor der mit Abstand wichtigste
flir uns, wir expandierten aber in
den letzten Monaten enorm, um
die Firma Codemasters auf ei-
nen grofieren Markt Schritt fiir
Schritt vorzubereiten. Prince Na-
seem Boxing zum Beispiel ldsst
sich auch in anderen Landern
wunderbar vermarkten.

PSG: AbschlieRend: Mal ab-
gesehen von Codemasters-
Produkten, welches Spiel steht
bei dir ganz oben auf deiner
persdnlichen Hitliste?

DV: (leicht verlegen) Du wirst
das jetzt vielleicht etwas son-
derbar finden, aber Mario Cart
64 auf dem Nintendo 64 ist nach
wie vor mein absoluter Liebling,
denn es ist schlichtweg ein sehr,
sehr unterhaltsames Spiel, das
man auch locker zocken kann,
wenn man nach ein paar Bier
nach Hause kommt. Meine klei-
ne Tochter liebt dieses Renn-
spiel {ibrigens auch.
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Bulleta sieht zwar aus wie Rotkdppchen,
scheut sich aber nicht die Uzi unter den

Umhang hervorzuziehen

Capcoms comicarliges Gruselkabinelt

Attacken

In der diisteren Dark-Force-Zone verfiigt
euer Kdmpfer iiber durchschlagskriftigere

Zotteltier Sasquatch verspeist seine Gegner
dank seiner Riesengosch schon einmal mit

Haut und Haaren

Vampire Savior EX Edilion

Neues aus Lapcoms Priigellabor: Zur Abwechslung schickt der Nippon-Konzern sein schlagkriftiges
Grusel-Ensemble ins aberwilzige Handgemenge

n Zeit zu Zeit wird Cap-
Vsom von einem Hauch In-
novation tibermannt und

schickt ein Priigelspiel in die
Spielhalle, das ohne die Cha-
raktere aus der Street-Fighter-
Serie auskommt. Aus diesem
»Wagnis“ heraus ist 1995 das
morbid-witzige Werk Darkstal-
kers entstanden. Im Mittel-
punkt steht dabei ein Charak-
terfeld, das einem Horrorkabi-
nett entsprungen ist. Da peinigt
beispielsweise Frankensteins
unbekannter Sohn Victor seine
Feinde mit Elektrostofien,
wahrend Zombie Zabel nach ei-
nem Sieg stets die Klampfe
ziickt. Capcom hat scheinbar

57

Alle gegen einen: Bei Felicias Supermove eilen schon einmal ihre

e .' ":V" i,
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wieder einmal den Geschmack
der Spieler getroffen (zumin-
dest den der Japaner), denn
mittlerweile gibt es zwei Nach-
folger dieses Grusel-Priiglers.
Teil 3 namens Vampire Savior
hat die besten Chancen, nich-
stes Jahr durch Virgin auch hier
zu Lande veroffentlicht zu wer-
den. Wer die beiden Vorgénger
nicht kennt, braucht keine
Angst zu haben nur Bahnhof zu
verstehen, denn auch bei die-
sem Klopper wird in erster Linie
Street-Fighter-Kost geboten:
Sechs Schlag- bzw. Trittkndpfe,
Energieleiste, Kloppen bis zum
Umfallen, man kennt das ja zur
Geniige. Beim Charakterdesign

A s m"\fr
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Schwestern vorbei, um den Widersacher gehérig zu vermébeln

bietet Capcom dennoch eine er-
frischende Portion Einfallsreich-
tum. Neuling Bulleta beispiels-
weise, die in Japan mittlerweile
Kultstatus geniefit, erinnert si-
cherlich nicht unbeabsichtigt an
Rotkdppchen, hat es aber faust-
dick unter dem Umhang (Mi-
nen, Uzi, etc.). Alleine ihr beim
Kampfen zuzusehen ist die rein-
ste Freude. Bei Vampire Savior
geht es liberhaupt sehr kurios
zu. Oftmals verschwindet die
Grenze zwischen einem norma-
len und einem Specialmove.
Yeti-Nachfahre Sasquatch
schmilzt zum Beispiel dem Geg-
ner den Boden unter den FiiRen
weg, so dass er in ein Wasser-
loch fallt und als Haifraf} endet.

Die Kdmpfer sind nicht streng in
Runden unterteilt. Das bedeutet,
nach dem ersten Niederschlag
wird gleich weitergekdmpft

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation

GEPLANT FUR
I. Quarlal ‘99
ERSTER EINDRUCK

gul

Ansonsten sind die neuen Ein-
falle wieder einmal rar gesit,
aber es gibt sie. So kénnen Su-
permoves beispielsweise in
zwei Arten genutzt werden, als
konkrete Aktion oder mit einem
Abstecher in die Dark-Force-
Zone, in der man einige Privile-
gien geniefit. (UIf S.)

komplex sind, empfiehit sich ein
Abstecher in den Trainingsraum

Neu: Vampire Savior gibt euch die
Maglichkeit, das Charakterfeld
farblich zu iiberarbeiten und ihre
Stirken individuell festzulegen

INFO Vampire Savior EX Edition

Hersteller/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

@ .Levels: 18+ Kdmpfer
0‘ ‘A.I

“Aberwitziger 2D-Klopper mit einem sehenswerten
Kdmpferensemble" - ; :




Aufder Oberwelt werdet ihr viele merkwiirdige Ge-
sellen treffen, die euch oft nicht wohlgesinnt sind

Kingsley

Im Sektor der kinderfreundlichen Software tut

sich die PlayStation noch immer SChWEr. Nach
Spyro the Dragon VErsuchf nun ein neues Action-

ction Adventures sind
Abis zum heutigen Tage

die absolute Domane
des Nintendo 64, was Zelda
64: Ocarina of Time momen-
tan beweist. Einer der renom-
miertesten Third-Party-Her-
steller fiir PlayStation, Psyg-
nosis, versucht nun mit sei-
nem neuesten Titel dhnliche
Ergebnisse auf der CD-
Schleuder zu erzielen. Kings-
ley ist ein rassiges Action-
Adventure um einen kleinen
Fuchs in einer ebenso tieri-
schen wie abgedrehten Welt.
In der friihen Alpha-Version
lasst sich freilich noch nicht
allzu viel tiber technische

Adventure 035 zu dndern

und spielerische Qualitdten
von Kingsley sagen, nur so
viel, dass es durchaus viel-
versprechend ist. Am Anfang
geht es fiir den elternlosen
Fuchs noch um das schlichte
Erlernen von Waffentechni-
ken und korperlicher Ertiich-
tigung. Aber je langer er sich
in den komplexen 3D-Land-
schaften und —Gebduden be-
wegt, um so mehr erféhrt er
von zukiinftigen Missionen,
mysteriosen Geheimnissen
und finsteren Gesellen. Sein
Mentor Old Wrinkle schickt
Kingsley nach bestandener
Priifung schliefilich zum Ko-
nigspaar und dann beginnt

Auf ein Wort: Kingsley erhdlt nach einigen heldenhaften Taten einen
héheren Rang durch das Kénigspaar

Das Verschieben von Steinblocken hat der klei-
ne Fuchs wohl von Lara abgeschaut

GroBmulter, warum hasl du ...?

Eine der typischen Geschicklichkeitseinla-
gen bei Kingsley: mit gezielten Spriingen liber

-

Abgriinde hinweg

Fernkampfwaffen aus

das Abenteuer erst richtig...
Fiir die PlayStation ist das
neue Action-Adventure gra-
fisch — sofern zu beurteilen -
sehr abwechslungsreich ge-
staltet worden. Die Polygone
und Texturen sind sauber
programmiert und verpassen
Kingsley eine eigene Atmos-
phére. An der hakeligen
Steuerung muss Psygnosis
aber noch dringend feilen,
denn besonders bei den vie-
len Geschicklichkeitseinla-

Mit dem passenden Schliissel off-
nen sich auf wundersame Weise
zuvor unpassierbare Winde

Action .
Strategie
Abenteuer ee
Geschick  ee
Simulation

GEPLANT FUR
Ende Marz

ERSTER EINDRUCK

gut

Der freundliche Wachmann héndigt euch zu Testzwecken alle Nah- und

gen ist eine prazise Steue-

rung unerldsslich. Ebenfalls
recht merkwiirdig mutet die
“Sprachausgabe” an, die aus
verschiedenen Quak-Gerdu-
schen zusammengesetzt ist.
Da es sich aber wie gesagt
um eine sehr frithe Alpha-
Version handelt, wird sich si-
cherlich bis zum Release ei-
niges tun. (Frank F.)

‘; ] [“want to become 2

B Knight. What do | needito do?
-

Der alte Greis hilft Kingsley gerne
bei seinem Vorhaben ein wahrer
Kdmpfer zu werden. Was er wohl
vor hat?

INFO Kingsley

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

“Technisch ausgereiftes Action-Adventure mit
kindlichem Einschlag”
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Kaltb!utfg Srephan Gro thgar verpasst Solid Snake die deursche

Stimme

Man spricht Deutsch

Melal Gear Solid

Das sehnlich erwartete Agenfendrama nihert
sich langsam, aber sicher seiner Fertigstellung. In
London fanden vor kurzem die Synchronisa-
fionsaufnahmen zur lokalisierten Version statt

as Friihjahr naht und
D mit ihm die komplett

eingedeutschte Version
von Konamis virtuellem Agen-
tendrama Metal Gear Solid.
Mittlerweile wurde in den
weltberiihmten Londoner
Abbey Road Studios, in denen
bereits die Beatles, Sting oder
die Spice Girls ihre Platten
aufnahmen, die Lokalisierung
des 100.000 Wérter (ca. 700
DIN-A4-Seiten) umfassenden
Scripts vorgenommen. Schon
im Vorfeld mussten in wo-
chenlanger Knochenarbeit die
Texte von sechs Ubersetzern
eingedeutscht werden. Zu den
eigentlichen Tonaufnahmen
wurden 16 Sprecher geladen,
die wdhrend einer zwdolftagi-
gen Aufnahmesession bis zu

13 Stunden taglich in einer
noblen Penthouse-Suite ver-
brachten, um den japanischen
Spielfiguren die deutsche
Sprache zu verpassen. Die
professionellen Sprecher
stammen aus den Bereichen
Werbung und Film, jedoch
wurde absichtlich auf
»beriihmte” Stimmen, zum
Beispiel die von Klaus Danne-
berg (Arnold Schwarzeneg-
ger), verzichtet, um dem Spiel

Action oo
Strategie
Abenteuer e
Geschick  ee
Simulation

GEPLANT FUR

Der mysteridse Ninja ist einer der
aufiergewdhnlichsten Burschen
im Abenteuer

nicht das ureigene Flair zu
nehmen. Die grofte Hiirde,
die es bei den Aufnahmen zu
nehmen galt, lag in den Syn-
chronszenen der Cutscenes,
bei denen die Sprecher abso-
lut ,lippensynchron* spre-
chen mussten. Auf Monitoren
lie man die entsprechenden
Szenen in die Sprecherkabi-
nen eingespielen, um die Syn-
chronisation zu verwirklichen.
Im Anschluss an diese Arbei-
ten benotigte Konami noch ei-
nen guten halben Monat, um
die Aufnahmen nachzubear-
beiten. Ubrigens, nicht nur die
Sprachausgabe hat man den
deutschen Landen angepasst,
sondern auch die Bildschirm-
texte wurden {ibersetzt. Leider
miissen wir uns noch bis zum
Marz gedulden, um endlich
das vielleicht spannendste
PlayStation-Spiel aller Zeiten
komplett lokalisiert spielen zu
diirfen. (Udo L.)

INFO Melal Gear Solid

Hersteller/Vertrieb: Konami
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

Marz : @

ERSTER EINDRUCK
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Schlangen gehoren nicht nach
Alaska...

Das komplette Script zu Metal Gear Solid besteht aus

mehrals 100.000 Wértern

»Der beste PlayStation-Titel aller Zeiten?“

Hans-Joachim Amann, seines Zeichens PR-Recke bei

Konami Deutschland, verlieh seine Stimme einem
FOXHOUND-Soldaten

Gratis
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Solche Zeitgenossen feuern zwar nicht aus
allen Rohren, versuchen euch aber zusdtzlich

zu zerquetschen

Einer gegen alle

-

in Szene gesetzt

Eliminalor

Bist du jung, draufgangerisch und selbsl-
mordgefahrdel? pann bist du genau der
Richlige fiir den Eliminator-Wettkampf!

eine armselige Exis-
D tenz als ein Gefange-
ner des 21. Jahrhun-
derts hat dich in eine miss-
liche Lage gebracht: In 60
Sekunden kann bereits alles
vorbei sein. Denn das Militar
erprobt mit ungebrochenem
Eifer an neuen noch effekti-
veren Vehikeln und Waffen.
Und als Testperson hat man
dich ausgewahlt, denn du
bist als Versuchskaninchen
entbehrlich. Um es dir aber
nicht allzu leicht zu machen,
hat man dir ein kleines Pre-
sent mit einem Zeitziinder

Die Endgegner sind natiirlich richtig harte Brocken.

unter den Hintern geklebt.
Eliminator ist ein flotter
Rennspiel/Action-Shooter
ohne Kompromisse. Zu An-
fang stehen vier Gleiter zur
Verfligung, die sich in den
drei Kategorien Schaden, Ge-
schwindigkeit und Steuerbar-
keit unterscheiden. Die Leis-
tungsfahigkeit der Waffen
wird im Laufe des Spiels mit
herumliegenden Power-ups
erhdht. Manchmal gibt es
auch besondere Zusatzwaf-
fen, die dann im Gegensatz
zur Boardkanone nur limitiert
zur Verfiigung stehen. Darun-

Mit sturem Draufhalten ist hier kein Blumentopf zu gewinnen

Satte Explosionen der Gegner werden durch
die intelligente Kamerafiihrung sehr geschickt

Dieses Minenfeld muss schnell durchflogen
werden, ansonsten nehmen euch die Boden-

. 9

geschiitze aufs Korn

ter befinden sich Granaten,
Raketen oder Minen. Die ein-
zelnen Levels sind sehr laby-
rinthlastig aufgebaut. Verir-
ren wird man sich aber nie,
da der Weg klar mit Goodies,
Gegnern oder Elektrobarrie-
ren markiert ist. Als sehr ge-
wohnungsbediirftig erweist
sich die schwer zu erlernende
Steuerung: Mit den R- und
L-Tasten ist das ,,Sliden*
nach rechts und links mog-
lich, wdhrenddessen be-
schleunigt, gebremst, gewen-
det und natiirlich gefeuert
wird. Hinzu kommen sehr in-
telligente und gewandte Geg-
ner, deren Taktik erst nach
mehrmaligem Spielen zu er-
kennen ist. Frustrierend wird
es ab und an, wenn sich euer
Schild dem Ende entgegen
neigt und kein Speicherstein
in der Ndhe ist. Verliert man
in einer solchen Situation ei-
nes seiner fiinf Leben, heif3t
es wieder ganz von vorn oder
am letzten Speicherstein an-

Nehmt ihr mit eurem Gleiter ein
Extra auf, gibt es als Bestdtigung
einen grellen blauen Lichtblitz
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GEPLANT FUR
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ERSTER EINDRUCK

In solchen Situationen hat sich
das Sliden direkt vor dem Geg-
ner als besonders wirkungsvoll
erwiesen

zufangen (sofern es einen
gab). Eine nette Dreingabe
stellt der Zwei-Spieler-Modus
dar, in dem es gegeneinander
im horizontalen Splitscreen
an den Start geht. Power-ups
und Bonusenergie gibt es
dann mehr als genug, ohne
die ldstigen Computergegner.
Aus technischer Sicht wird in
der Preview-Version noch
keine Meisterleistung voll-
bracht. Eliminator ist solide,
ohne grofiere Schnorkel, pro-
grammiert und muss bis zum
Release noch ein wenig zule-
gen, damit der grofe Wurf
gelingt. (Frank F.)

Nur mit dem Pfeil-Goodie
ldsst sich die dahinterliegende
Energiebarriere dffnen

INFO Eliminaltor

Hersteller/Vertrieb: Mangenta Software/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 8+
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»Nettes Shoot ’'em Up mit Renneinlagen, aber ohne
guf ungewdhnliche Aspekte®




Die Endgegner von Retroforce sind leider nicht
sonderlich innovativ ausgefallen
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Nur wer geniigend Power-ups andocken konnte, hat

eine Chance bei dieser Ubermacht...

Relroforce

Alten Alari-VLC5-Veleranen schligt das Herz
hoher bei den Namen Phoenix, Gyruss oder Centipe-
de. Mit diesem Shool "'em Up hilt Psygnosis die

s ist zwar schon einige
Ejéhrchen her, aber wer

erinnert sich nicht gerne
an die alten Atari-Cartridges
und die pixeligen Arcade-
Maschinen in der Kneipe um
die Ecke. Und selbst heute, im
Zeitalter von 3D-Grafik und
CD-Sound, haben diese Spiele
ihren eigenen Reiz (siehe R-
Type). Retroforce ist natiirlich

AP
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alte Tradifion hoch

kein neuaufgelegter Klassiker,
dennoch erinnern viele Ele-
mente des Shooters an ver-
gangene Tage. Beispielsweise
halt die flache Story das, was
jeder Shoot’emUp-Fan erwar-
tet: Die Welt muss einmal
mehr vor einer todlichen Be-
drohung aus dem Weltall ge-
rettet werden. Und nur ein
Quartett aus gestandenen

Mit den durchschlagenden Argumenten des Laserbeam werden
gegnerische Formationen weggewischt

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation
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Mitte M&rz
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'INFO  Relroforce

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: k.A.

(&)@ 9

»Technisch wie spielerisch erinnert dieser Shooter

durchschn. an vergangene Videospielsessions*

Lediglich bei den genretypischen
Explosionen gibt es grafische
Effekte zu bewundern

Recken mit ihren aufierge-
wohnlichen Raumgleitern kann
der Ubermacht Herr werden.
Dank einer Multiplayer-Option
kénnen alle vier Gleiter gleich-
zeitig von Menschenhand ins
Gefecht gefiihrt werden. Ge-
ballert wird mit den iiblichen
Waffensystemen Laserbeam,
Boardkanone oder Streu-
schuss. Dazu kommt ein Bom-

-benwerfer, der die vernichten-

den Projektile im hohen Bogen
auf feindliche Bodenstationen
bugsiert. Nach alter Tradition
werden die Waffen per Power-
up in drei Stufen aufgeriistet.
Das Leveldesign erinnert stark
an den Klassiker Zaxxon.
Raumschiffformationen miis-
sen ebenso abgeschossen wer-
den wie umherfahrende Pan-
zereinheiten und hartnickige
Bodengeschiitze. Dabei macht
Retroforce trotzdem regen Ge-
brauch von den 3D-Mbglichkei-
ten der PlayStation. Hduser,
Berge und Baumlandschaften
werden als Polygone darge-
stellt. Leider vermittelt die Gra-
fik in der Preview-Version noch
keinen allzu fertigen bzw. ei-
nen schlichten Eindruck. Bis
zum Release muss da also
noch einiges geschehen, denn
Retroforce kann nicht auf den
Kult-Bonus eines R-Type
zuriickgreifen. (Frank F.)

diiche Preisempfehlung

Ein Flipper der
Premium-Kilas

realistischier.
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DER Kulf-Shoofer schlechthin meldet sich /1998
kurz vor dem Jahreswechsel wieder zuriick mit
nevem Grafikstil, neuen Levels und
Ballerachan pur

R- 9aH/Delta Das bekannte Raum-
schiff vergangener Tage verfiigt
liber die bekannten Waffensyste-
me, die durch ihre Allrounder-
Qualitdten vor allem fiir Anfdnger

R-X: Die fliegende Festung mit
dem Spitznamen ,,Albatros*“ ver-
fiigt iiber ein raffiniertes Tentakel-
Waffensystem, das besonders im
Nahkampf Vorteile brmgt

R-13: Der pechschwarze Ab!eau
ldsst Energieblitze iiber den Bild-
schrirm zucken, die einen sehr
weitgestreuten Wirl sradius

r Durchschlagskraft
jedoch schwicher sind.
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den dlteren Softwarehdu-

sern. In den letzten Jahren
wurde es jedoch bedenklich
still um den Branchenoldie.
Nach einigen Flops dachten be-
reits viele Kenner an eine be-
vorstehende Konkursmeldung.
Irem konnte dieses drohende
finanzielle Fiasko jedoch noch
gerade abwenden und besann
sich seiner Starken: Ballerorgi-
en. SchlieBlich war es Irem, die
1987 der gesamten Fachwelt
mit dem Kult-Shooter R-Type
den Kopf verdrehte. Damalige
Kennzeichen: Leveldesign in
Perfektion, machtige Endgeg-
ner, die zu lkonen wurden, so-
wie ein hochst innovatives Waf-
fensystem. Knapp neun Jahre
nach dem letzten Ballerstreif-
zug in R-Type Il startet das
Raumschiff R-g wieder durch,
um Videospielern in aller Welt
zu beweisen, dass geradlinige

I rem gehdrt in Japan mit zu

P02 BERMY=—"——"=——"=
Bereits der erste Endgegner bie-
tet Bildschirm ausfiillende Aus-
mafe

o P RETH

Der riesige Metallwurm, der lang-

sam, aber tédlich iiber den Screen

schldngelt, hat mit dem geschiitz-

ten Kristall nur einen Schwadyunkr
; Ly

e o

ol DRI | W11 113

Der biomechanoide Grafikstil aus R-Type Il wur-
de von den Grafikern wieder neu aufgegriffen

Shoot ‘em Ups noch lange
nicht passee sind. Irem lief}
sich dabei fiir das Comeback
recht viel Zeit, schlielich gilt
es den guten Ruf als Hersteller
von Ballerorgien zu verteidi-
gen. Erwartungsgemaf wurde
nicht am grundsatzlichen
R-Type-Fundament geriittelt,
vielmehr wollten die Designer
primar die Vorziige des Klassi-
kers mit einer feinen Wiirze an
neuen Spielelementen ab-
schmecken und das Ganze

in ein zeitgemafRes Gewand
verpacken. Zeitgemadf3 bedeu-
tet in den goer-Jahren selbst-
verstdndlich eine Polygon-
Grafik, um einen 3D-Effekt he-
rauszukitzeln. Nun, die Poly-
gon-Optik trifft auf R-Type Del-
ta voll und ganz zu, eine Dreidi-

‘mensionalitdt in seiner vollen

Pracht darf man jedoch nicht
erwarten, denn schlief3lich wi-
re R-Type nicht mehr R-Type,
wenn man plétzlich bei voller
Bewegungsfreiheit durch die
Szenarien diiste. So wurden
die 3D-Effekte eher sehr spar-
sam eingesetzt. Im ersten Level
beispielsweise wiihlt sich ein
riesiger Metallwurm von hinten
nach vorne durch. Auch die
Endgegner rotieren und zoo-
men dank neuer Polygon-
Pracht hin und her, so dass ei-
nem beinahe schwindelig wird.
Dieser neue Grafikstil hat mei-
nes Erachtens jedoch auch ei-

BBz o= pu15120

Das A und O ist wieder einmal der geschickte Ein-
satz des umfangreichen Waffenarsenals

wie vor diist ihr mit eurem

Ihr werdet auch mit einem Mech konfrontiert,
den ihr-einmal umrunden miisst, ehe ihr bis zu

seinem Schwachpunkt vordringt

ihrem Ableben eine Waffen-
drohne, die sich als wirkungs-

nen kleine Nachteil gegeniiber
der klassischen Bitmap-Grafik

vergangener Tage. voller Schutzschild an euer
Geht es be- Raumschiff heftet und syste-
sonders e matisch mit verschiedenen
heifd zu Extrawaffen ausbhaubar ist.
aufdem Per Knopfdruck

Bild- sprengt ihr die-
schirm, se Drohne

verliert

jederzeit
ab,

-«
£

o+ drei
Raumschiffe

Abwechslungsre:chtum‘-hﬁ-'-"' %

*
ren Winkeln pflichtbe- .
wusst ihren Waffen-
dienst leistet. Ihr habt ¥ i
sogar die Mdglichkeit,
die Drohne am Heck eu-
res Raumschiffes wieder
anzukoppeln, um gegen
Angriffe von hinten ge-
wappnet zu sein. Der ef- ¥
fektive Einsatz dieses

man im Gewiihl aus Explosio- so dass sie in ande-
nen und Gegnerschaft leicht
die Ubersicht. Kommen wir zu
den spielerischen Verbesserun-
gen: Wie bereits erwdhnt, han-
delt es sich bei den Verande-
rungen bei der Spielmechanik

lediglich um Detailfragen. Nach

Raumschiff stetig von links
nach rechts, um mit gezielten

Schusssalven die mannigfalti- multifunktionalen ¢ :
gen militdrischen Einrichtun- Waffensystems erfor- o ‘.
gen zu pulverisieren. Ein aus- dert somit auch takti- ;
gekliigeltes Waffensystem sche Uberlegun- -
steht euch dabei hilfreich zur gen. Des Wei- ’y
Seite. Herumfliegende Power- teren kit- Ta}
up-Tréger hinterlassen nach zelt ihr P
aus der
Schutzlos ohne sein Mutterschiff
stellt dieser Wurm blankes Kano-
nenfutter dar s
i‘ Yolf ",
/
Sl .
o5 : %
L

IBREVIEW] AxTUELL

.



Das Leveldesign ist nach wie vor top: In dieser
Szene durchfliegt ihr eine Wasserpassage, bei
der tonnenschwere Stahltriger bedrohlich

fensysteme bieten

langsam von oben nach unten schweben

Drohne einen Superschuss her-
aus, wenn ihr die entsprechen-
de Taste lange genug gedriickt
haltet. So weit gibt es fiir er-
fahrene R-Type-Kenner noch
nichts Neues. Der Clou ist je-
doch, dass sich durch Treffer
eine spezielle Energieleiste all-
mahlich auffullt (diese Idee ha-
ben sich die Designer schein-
bar von Priigelspielen abge-
schaut). Voll aufgeladen
braucht ihr nur noch die Droh-
ne abzukapseln, damit sie auf
dem Bildschirm als eine Art
Mega-Bombe ihre volle Zer-
storungsgewalt entfaltet. Rich-
tig eingesetzt, geben so selbst

Punk}
Ur-R-Type
orgie

Der aufladbare Superschuss richtet sich bei sei = irkung immer
nach dem Waffensystem, ﬁbf das ihr gerade ve

7

gréfRere Endgegner schnell
klein bei. Wem diese Abwechs-
lung noch immer nicht aus-
reicht, dem sei gesagt, dass
sich neben dem Grundmodell
R-g9 diesmal noch zwei weitere
Raumschiffe dazugesellen, die
jeweils {iber ein véllig anderes
Arsenal an Waffensystemen
verfiigen (siehe Extrakasten).
Und noch etwas hat sich ge-
geniiber dem Ur-R-Type verdn-
dert: Musste man friiher

noch Power-ups einsam-
meln, um die Geschwindig-
keit zu erhohen, diirft ihr dies-
mal bequemerweise die Flug-
geschwindigkeit per L-Tasten

Designer .
Baller-
Joypad-Akrobalen“

5———— " 0O0I0Mm

-

B
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Die kleinen Power-up-Trdger sind das be-
gehrteste Ziel, da sie die unentbehrlichen Waf

G;E"lil-;b! BERMAS=""C0 " T T e 000200
Potzblitz: Die Spezialitit des Raumschiffes Typ
R-13 sind zuckende Energieblitze

ehe ihr zu seinem Schwach-
punkt gelangt. Einziger Unter-
schied: War es bei R-Type noch

nach Belieben verdndern, eine
gute Idee. Ansonsten ist beim
Leveldesign noch

aufféllig, dass - eine Raumschiffstation, habt
esin je- ihr euch diesmal mit einem
dem Ab- méachtigen Mech ausein-
schnitt ander zu setzen.
immer F &' (UIFS.)
wieder !

zahl- -

reiche
Anleihen von «
friiheren R-Type-Ballereien
gibt. So besteht ein Level zum
Beispiel erneut aus einem ein-
zigen Riesengegner, den ihr
einmal vollig umrunden miisst,

Zundet ihr die voll aufgeladene Mega -Bombe, haben auch grofe End-
gegner keine Chance mehr. Die grafischen Auswwrkw;geq,smd iibrigens
sehenswert und je nach Raumschifftyp véllig anders

INFO | R-Type Della

Hersteller/Vertrieb: Irem/k.A. 1
Schwierigkeitsgrad: sehr schwer Levels: 7

| Action
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GEPLANT FUR
1909

f{ ERSTER EINDRUCK »Gutes R-Type-Comeback mit Top-Leveldesign und
Sehr guf raffiniertem Waffensystem - hollisch schwer!“
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AKTUELL

Als direktes Konkurrenzpf'

schldgt nun auch das neuste

dtinoerfolg

von Walt Disney in die

ik, eine kleine schlaue

Ameise, ist der Held des

brandneuen Disney-
Streifens A Bug’s Life. Als Pro-
duzenten zeigen sich die Erfin-
der des Welterfolgs Toy Story
verantwortlich, die mit ihrem

aktuellen Werk in direkte Kon-

kurrenz mit dem ebenfalls com-

puteranimierten Film Antz tre-
ten. Flik lebt in einer riesigen
Ameisenkolonie und ist nur ei-
ner unter Millionen. Er findet
sich aber mit seiner Rolle als

In dieser Einstellung

kann man deutlich
die iiberdimensio-
nalen Kleebldtter

» und Steine er-
kennen

REWEK

o bk A

EEL iﬂm

Alle in die Schutzbunker! Den Luftattacken riesiger Végel kann man nur

durch schnelles Laufen ausweichen

Arbeiter ab und ist mit sich und
seinem Leben zufrieden. Eines
Tages jedoch wird die Kolonie
von einem Grashiipferschwarm
liberfallen und unterworfen.
Alle Ameisen werden durch den
finsteren Hopper versklavt und
miissen unter seiner Herrschaft
arbeiten bis zum Umfallen. An-
gewidert von der Tatenlosigkeit
seiner Artgenossen fasst Flik
den Entschluss, Hopper und
seine Grashiipferarmee zu be-
zwingen. Die Story des Play-

Station-Spiels richtet sich dabei
stark an der Kinovorlage aus.
Das wird noch mit vielen origi-
nalen Animationssequenzen
aus dem Film verstarkt. Die
Qualitdt der Ausschnitte ist an-
sprechend. Sie leiten jeden Le-
vel passend ein. Der Rahmen
fiir ein weiteres Softwarehigh-
light ist also gesteckt. Doch wie
wir aus der Vergangenheit wis-
sen, sind besonders Spiele mit
teuren Lizenzen dazu ver-
dammt, nur einen vielverspre-

.Nach Spyro the Dragon givt es einen
weiteren Tilel fiir die Jﬁngst en«

-
- -

-

J‘ o - Wy,

Je nachdem welche besondere Fihigkeit von Flik eingestellt ist, verén-
dert sich die Farbe der Samen

Mit kernigen Niissen kann Flik
sich seiner Haut erwehren. Nach
einem Wurf fliegt das Geschoss
automatisch Richtung Gegner

%

Hopper, derim Laufe des Spiels

immer wieder als Endgegner auf-

taucht, versucht Flik ins Gewissen
zu reden




Atta ist die Prinzessin der Ameisenkolonie (deshalb hat sie auch Flii-

gel) und verliebt sich wiithrend des Abenteuers in Flik

chenden Titel, aber kein span-
nendes Gameplay zu haben.
Um es bei A Bug’s Life besser zu
machen, wurden extra die Ani-
mations- und Grafikexperten
von Traveller’s Tales engagiert.
Und schon der erste Level die-
ses klassischen Jump & Runs
hat optisch einiges zu bieten.
Man steuert Flik in der Third-
Person-Perspektive durch die
Levels und hat wirklich den Ein-
druck, alles aus der Ameisen-
sicht zu sehen. Blumen, Gréser,
Steine und Tiere sind entspre-
chend riesig. Teilweise tauchen
natiirlich auch Insekten auf, die
Flik nicht gerade freundlich ge-

Krieg der Zeichenkrick-Giganten

Manche Levels bringen Flik in die
Ndhe von Menschen. Dann ist
natiirlich besondere Vorsicht an-
gesagt

sonnen sind. Wespen, Spinnen,
gigantische Vigel und andere
Viecher wollen unserem Freund
ans Leder. Nach einem Feind-
kontakt wird ihm ein weiteres
Stiick aus seinem ,,Energie-
Blatt“ (Lebensanzeige) heraus-
gebissen. Nach fiinf Beriihrun-
gen verliert man schlieBlich ei-
nes der vier Leben. Positiv ist,
dass es nach einem Lebensver-
lust sofort an dieser Stelle wei-
tergeht und nicht wieder von
vorn begonnen werden muss.
Es gibt aber auch Levels, wie
beispielsweise die Flugeinlage
mit dem Schirmchen einer
Pusteblume, in denen erst ein

Nachdem Flik seinen Gegner mit

geniigend Wurfgeschossen einge-

deckt hat, bleibt von ihm nur ein
gelber Fleck librig

Im Amfsenstack haben sich die
finsteren Grashiipfer schon breit
gemacht

grofierer Abschnitt liberwunden
werden muss, bevor es weiter-
gehen kann. Das ganze Konzept
von A Bug’s Life ist eher klas-
sisch und schlicht gehalten und
soll wahrscheinlich das jiingere
PlayStation-Publikum anspre-
chen. Die Puzzles, die es zu l6-
sen gilt, sind ebenfalls nicht
sehr schwierig. Hoher gelege-
ne Plattformen erreicht die :
blaue Ameise mit besonde-

AKTUELL

Beriihrungen mit solchen Minen
kosten der blauen Ameise ein
Stiickchen des Lebensblattes

ren Samen, die je nach ausge-
wdhltem Effekt bestimmte
Pflanzen sprieen lassen. Flie-
genpilze sind nicht sehr hoch,
haben dafiir aber einen Trampo-
lineffekt. Dann gibt es wiede-
rum Super-Beeren, die euren
»normalen” Nuss-Schuss er-
heblich verbessern. Manchmal
miissen auch die passenden
Samen kombiniert werden, um
Erfolg zu haben. Mit
der Mischung
aus Pilz und
Pflanze geht
es erst richtig
hoch hinaus. Spie-




AKTUELL &
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Bisweilen kommt ¢ _
hervorragende Engine in re-
chenintensiven Levelbereichen
ins Stocken und fangt stark an
zu ruckeln. Ebenso ist die Ka-
mera nicht optimal geldst. Viel
zu langsam wird die Perspekti-
ve nach schnellen Drehungen
korrigiert. Im Spiel macht sich
das besonders in hektischen
Kampfsituationen bemerkbar.
Meistens weifs man gar nicht,
wo und wie weit entfernt der
Gegner steht, und wird unver-
mittelt attackiert. Die Steue-

.A Bug’s Life

befiirdert den Spieler in die

oplische Well
einer Ameise«

Ohne besondere Items ist gegen
die fiesen Grashiipfer kein Kraut
gewachsen

Auch Hinweise auf die menschli-
che Zivilisation machen unserem
kleinen Freund arg zu schaffen

ge ungir

merafiihrung, Steuerung) zu- |

sammentreffen. Diese Manko:
kénnen aber sicher noch bis

zum Release ausgemerzt wer-
den und wiirden bei einer Ver-
besserung das Spiel erheblich

Die Charaklere

Hinter dem Bliitterzaun warten viele Ameisen auf die baldige Rettung
durch ihren Artgenossen Flik

Einige Levels, in denen Flik ande-
re Fihigkeiten hat, lockern das
Gameplay erfreulich auf

aufwerten. Als sehr gut erwei-
sen sich bereits jetzt schon die
Soundeffekte, die ebenfalls di-
rekt aus dem Film stammen und
dem ganzen Spiel das passen-
de Zeichentrick-Flair geben.
Und wie bei Traveller's Tales
nicht anders zu erwarten war,
ist das ganze Drumherum auch
professionell durchgestylt wor-
den. Unterm Strich hat A Bug’s
Life ein grofes Potential und
kdnnte, falls noch einige ent-
scheidende Anderungen durch-
gefiihrt werden, nicht nur fir
die Jiingsten zu einem Geheim-
tipp werden. (Frank F.)

Aufden Schwingen
der Luft reitet Flik
mit dem Schirmchen
einer Pusteblume.
Nur Vorsicht vor den
nahen Vidgelchen!
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INFO A Bug’s Life

Hersteller/Vertrieb: Traveller’s Tales/SCED
Schwierigkeitsgrad: leicht Levels: k.A.

,»Optisch opulentes Jump & Run mit spielerischen
Unzuldnglichkeiten*
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Die eigene Basis ist noch relativ klein, steht
aber gut geschiitzt in einer Schlucht mit einem

schmalen Ausgang

3D-Echlzeilstralegie

Im Sturmlauf wird das feindliche Lager genom-
men und dem Erdboden gleichgemacht

Der Splon auf dem Hiigel hat sich ein wenig
verschdtzt und steht nun unter massivem

Beschuss des CPU-Gegners

Warzone 2100

Man nehme ein Stiick Command & Conguerund eine 30-Engine,
schiittle gut und fertig ist EiJ05" neues Strategical

as Eidos hier abgelie-
errt hat, klingt richtig
vielversprechend:

Jeder kennt Command & Con-
quer. Stellt euch dieses Spiel-
prinzip mit echter, frei beweg-
licher 3D-Grafik vor, das be-
schreibt Warzone 2100 wohl
am ehesten. Die Geschichte
handelt von einer Katastrophe.
Durch einen Computerfehler
wurden drei Nuklearsprengsét-
ze auf die Stadte Washington,
Moskau und Peking geworfen.
Der darauf folgende Krieg ver-
nichtete alles, was wir heute
kennen. Gerade einmal eine
Million Menschen {iberlebten

das Desaster und dessen Fol-
gen. In Hunderte kleine Grup-
pen zersplittert, bekdmpft sich
nun der klédgliche Rest der
einst so stolzen Menschheit.
Warzone ist untergliedert in
drei Kampagnen: Wiiste, Stadt
und Gebirge. Jede besteht aus
einer grofRen globalen Karte
und sechs kleineren Einsatzge-
bieten, in denen ihr unter den
Gegnern aufrdumen sollt. Die
wichtigste Aufgabe ist es, eine
starke Basis aufzubauen, die
von Ol aus nahen Olquellen ge-
speist wird. Fiir das Lager exis-
tieren spezielle Roboter, die
Geb&ude errichten und sie

Fdhrt man mit einer Gruppe auf einen Berg, so erkennt man die Vor- und
Nachteile der 3D-Grafik im Kampf

nach einem Angriff wieder in-
stand setzen. Hinzu kommen
Panzer, Infanterie und Luftwaf-
fe, die in den Fabriken gebaut
werden. Anfangs besitzt ihr nur
einen einfachen Kettenpanzer
mit einem MG. Mit Hilfe einer
Forschungsanlage entwickelt
ihr diese unterlegene Technik
weiter. Insgesamt sollen so
tiber 400 weitere Technologien
erforschbar sein. Dabei ent-
deckt ihr neue Waffen, neue
Fahrzeuge und neue Fortbewe-
gungsformen. Die einzelnen
Systeme diirft ihr in neuen Ein-
heiten nach eigenem Interesse
durchmischen, was dann rein
rechnerisch {iber 2.000 ver-

In einer Forschungsanlage ent-
wickeln wir das Design der Fahr-
zeuge in allen Einzelheiten weiter

Action oo
Strategie = eee
Abenteuer
Geschick
Simulation

GEPLANT FUR
Marz
ERSTER EINDRUCK

super

schiedene Units ergibt. Die
Truppen werden vorrangig
tiber Griippchenbildung ge-
steuert. Bis zu zehn werden in
einer Kompanie zusammen-
gefasst. Wird diese Gruppe
bewegt, so marschiert eine
Anfiihrer-Einheit vornweg und
die anderen dackeln hinterher.
Habt ihr einen solchen Trupp in
Stellung gebracht, agieren die
Militérs eigenstédndig, sobald
sie angegriffen werden. Das
hat den Vorteil, dass Einheiten
an der Front die Stellung hal-
ten, wahrend ihrin aller Ruhe
fuir Nachschub sorgt. Wer fiir
Basisbhau recht wenig librig
hat, darf sich in den Fast-Play-
Missionen austoben. Ausge-
hend von einer vorgefertigten
Station miisst ihr euch nur um
den Nachschub an neuen Trup-
pen kiimmern. Diese Death-
Match-Games sind auch zu
zweit spielbar, extra dafiir wird
eine Link-Option eingebaut.
(Udo L)

Aggressiv gefiihrte Feuergefechte
sind in Warzone an der Tagesord-
nung. Hin und wieder kommt es
dabei zu einem Massengefecht

INFO Warzone 2100

ersteller/Vertrieb: Eidos/Eidos
S chwierigkeitsgrad' mlttel bis schwer Levels: 18

»Sehr innovativ und welversplec hend wird Warzone |
q|cher eine starke Konkurrenz zu KKND und C&C*
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Als eine der wenigen Orientierungshilfen beim Putten dient ein =S g R Ad : o
griiner Strich, der die Bodenbeschaffenheit kennzeichnet P S ;
T Q& o) %
Der weck! den Tiger in dir > g R
e DIE i
©) e
TI er Waads ‘99 o o
D
' hat fiir ihre { aron : _ P, o &
: : ' : : U
ein neues £ eingespannt
er blutjunge Tiger und mit seinem Sachverstand N EOGE@ OC KE
DWoodsistderabsolute fiittert er die Designer standig MEnoio N B MKaencenLie
Golf-Shooting-Star. Be- mit Feedback. Herausgekom- ‘L’I‘f_‘j Ir];r:m-u,
reits mit Anfang 20 heimste men ist eine anspruchsvolle :

der gut aussehende Afro-Ame- und dennoch kompakt konzi-
rikaner nahezu alle relevanten pierte Golf-Simulation, die vor

Pokale ein, die es im Golfsport  digitalisierten Grafikelemen- D

zu holen gibt. Seine sympathi-  ten nur so strotzt. Mit nur : Contialls

sche Ausstrahlung macht sich wenigen Orientierungshilfen % e

nun auch Electronic Arts fiir locht ihr den Ball ein und Faong=bald
mehrere Jahre zu Nutze. Dabei  selbst die ,,Swing-Zone* wur- % Bay{'r":"“ sorkalllis,
grimmt Tiger Woods nicht nur de erstaunlich einfach gehal- D-B EL%"J,‘.:,”G‘,"?CJ‘,’E.?,:; A 5
freudig auf dem Cover, durch ten. Im Umfeld stehen dafiir Gheist F oree(3D-5h

das Motion-Capture-Verfahren gleich fiinf Golfanlagen und D [il,.?";‘;:;,.,m,;_

wurde auch seine perfekte viele Spielmodi zur Auswahl. - e TG,f'hf',:",n,*' -
Schwungtechnik eingefangen (UIFS.) Seventh Cross (Adventure)

Sonic Adventure (30D-A
Streetfighter Ill (3D-Fighting
Virtua Fighter Ill (3D-Fighting)

Vor dem Abschlag solltet ihr Gelingt Tiger Woods ein beson-

Windverhdltnisse und Strecken- ders guter Drive, steht er fiir kurze S, 2t
verlauf genau iiberpriifen Zeit unter Strom i "

Action INFO Tiger Woods ‘99

Strategie
Abenteuer Hersteller/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts

Geschick  eee Schwierigkeitsgrad: mittel
Simulation ee

Levels: 5 Golfanlagen 2 18 L8cher : ek
 GEPLANT FOR : .
2l. Dezember : ¢ bt Rl

ERSTER EINORUCK »Einsteigerfreundliche und dennoch . > 067 iy
gut anspruchsvolle Golf-Simulation* - el.: O 40 88 00
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Finderlohn: Im Verlauf des Abenteuers findet
euer Held nette Waffen, z.B. dieses Kiichen-

messer

Virtueller HorrorspaB

Silent Hill

Konamis Thriller entfiihrt euch in eine disfere
Wellvoller fieser Ungeheuer und kniffliger

as Friihjahr des kom-
D menden Jahres diirfte

der Softwareschmiede
Konami gehdren. Nicht nur der
virtuelle Agentenhammer Me-
tal Gear Solid schleicht sich im
Mérz in die Richtung deutscher
Software-Regale, sondern auch
Silent Hill scheint ein echter
Top-Titel zu sein. In diesem
Gruseldrama dreht sich alles
um eine Person namens Harry
Mason. Der Familienvater
macht

Rélseleinlagen

sich eines Nachts mit seiner
Tochter Cheryl auf eine lange
Reise in den wohlverdienten
Urlaub. Plétzlich setzt starker
Nebel ein, so dass der Held den
weiteren StraBRenverlauf kaum
erkennen kann. Ein Polizeimo-
torrad tiberholt das Fahrzeug
von Harry Mason und ver-
schwindet in der nebligen Dun-
kelheit. Schon kurze Zeit spater
begegnen die beiden Protago-
nisten erneut dem Zweirad.
Diesmal steht das Bike jedoch
verlassen am Strafenrand.
Noch bevor Harry Mason die
Situation beurteilen kann,
steht eine Person mitten
auf der Fahrbahn und
veranlasst den Fahrer
zu einer Voll-
bremsung. Er ver-
liert die Kontrolle {iber
sein Fahrzeug und
knallt mit voller Wucht
in die Leitplanke. Harry
"\ verliert die Besinnung
' und als er wie-

Sesam, éffne dich: Dank Aktions-Button lassen
sich verschlossene Tiiren dffnen

Die Story des Gruselspektakels wird durch ful-
minante Rendersequenzen fortgesetzt

Gelungene grafische Spielereien, zum Beispiel dynamische Lens-Flare-

Effekte, diirft ihrin Konamis Gruselschocker bewundern

»Silent Hill vermitteit dank Cineastische
Kamerafiihrung und diisterer Sound
kulisse eine bedngsligende Slimmung’

der zu sich kommt, erkennt

der besorgte Vater, dass sich
Cheryl nicht mehr bei ihm im
Fahrzeug befindet. Voller Sorge
springt er aus seinem Jeep und
rennt in die triibe Nacht. Er er-
reicht ein Dorf, in dem er seine
Tochter vermutet. Nach einigen
Metern erkennt er die Umrisse
eines kleinen Wesens und

spurtet los. Vollkommen aufier
Atem erreicht er die Stelle, an
der er Cheryl zu sehen glaubte.
Jedoch scheint das kleine
Mddchen erneut spurlos ver-
schwunden zu sein, und Harry
folgt einem Pfad, der ihn zu ei-
nem verschlossenen Tor fiihrt,
das er mit grofiter Anstrengung
aufstofdt. Er geht den Weg ent-



lang, der in einen diisteren Kel-

ler fiithrt. Um ein wenig Licht zu
haben, ziindet Harry ein
Streichholz an. Sofort erkennt
er anhand Spuren grifiter Ver-
wiistung, dass im Kellergewél-
be etwas Furchtbares vorge-
gangen sein muss. Plotzlich
vernimmt der Held seltsame
Laute, die aus dem Nichts zu
kommen scheinen. Noch bevor
Harry seine Wahrnehmung ver-
arbeiten kann, wird er hinter-

ers verdichtet die Ansicht zu-

Im Inventar-Mend konnt ihr eu-
ren Helden mit unterschiedlichen
Waffen bestiicken oder ihn zur Auf-
besserung seiner Lebensenergie
mit einem Medi-Pack versorgen
wusstsein zuriickerlangt. Doch
was ist passiert? Vollkommen
verunsichert blickt er auf und
erkennt, dass er sich in einem
Café befindet. Da hért er auch
schon eine Frauenstimme, die
sich nach seinem Befinden er-
kundigt. Es ist die Polizistin
Cybill Bennett, die, ebenso wie
Harry, keine Ahnung hat, was
sich in der Kleinstadt ereignet
hat. Gemeinsam mit ihr macht
ihr euch auf den Weg in ein rie-
siges Abenteuer, wiahrend dem
ihr euch mit hunderten von fin-
steren Gesellen auseinander zu
setzen habt. Eindrucksvoll wird
euch die fesselnde Story in ei-
nem Render-Intro vorgefiihrt
und sogleich befindet ihr euch
inmitten des klaustrophobi-
schen Szenarios. Euren Helden
steuert ihr dabei in bester Lara-
Manier durch die Locations. Per
Schultertaste ldsst sich die
Spielfigur langsam nach rechts
oder links bewegen. Zusitzlich
rennt der Held bei gedriicktem
Viereck-Button wie vom Teufel
geritten durch die Levels. Des
Weiteren zieht Harry durch Be-
tatigen der R1-Taste seine Waf-
fe, die ihr zuvor im Inventar-
Menii auswahlt. Im Verlauf des
Gruselabenteuers findet der
gestrandete Held neben einer
Pistole noch weitere Mord-
werkzeuge, wie eine Eisenstan-
ge oder ein Kilichenmesser.
Auch die Kameraperspektive
erinnert stark an Eidos* Edel-
Adventure. Ihr seht eure Spiel-
figur von hinten und die dyna-
mische Kamera fahrt automa-
tisch in die beste Perspektive.
An vielen Stellen des Abenteu-

-Ffimreifé Kéfneraféhrféh

Die schéne Cybill Bennett beehrt euch mit einer Pistole, die mit 15
Schuss Munition geladen ist

bietet Silent Hill absolute Su-
perlative. Die Engine lduft be-
reits in der noch sehr friihen
Preview-Version sehr flieBend.
Die Locations wurden dank
diisterer und hochdetaillierter
Texturiiberziige zudem sehr
bedngstigend dargestellt.
Ebenso erfreuen den Spieler
nette grafische Spielereien,

z2.B. tolle Lens-Flare-Effekte,
wadhrend des Zockens. Die Cha-
raktere wurden sehr authen-
tisch gestaltet und mit realisti-
schen Animationsphasen aus-
gestattet. Nur an der Steuerung
des Helden miisste noch gefeilt
werden, da sich dieser nicht im-
mer 100% prdzise durch die Lo-
cations fiihren ldsst. Jedoch
soll dieser kleine Schénheits-
fehler in der fertigen Versi-
on vollkommen ausge-
bessert sein, so dass
uns mit Silent Hill

Action .
Strategie e
Abenteuer e
Geschick oo
Simulation

GEPLANT FUR
Marz
ERSTER EINDRUCK

super

ein absoluter Top-Titel erwar-
tet, der vor allem atmospha-

risch alles in den
Schatten stellen
konnte, was sich
derzeit auf dem Vi- ¥
deospielemarkt
befindet.
(Udo L)

INFO _Silent Hill

Hersteller/Vertrieb: Konami
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

OIOIG)

»Spannender Gruselthriller mit deftigen Rétseln*
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Wie in der Spielhalle

Pro Pinball
Big Race USA

Die Flipper-Spezialisten von Empire beehren
uns mit ihrer neuesten Simulalion

® ¢ berall gibt es Markt-
U liicken, auch im Video-
spielbereich. Das briti-
sche Softwarehaus Empire
beispielsweise ist ein absolu-
ter Spezialist fiir authentische
Flipper-Simulationen, die je-
weils unter dem Oberbegriff

Pro Pinball erscheinen. Nach

'7‘-‘.‘: e
Gute Reaktionen sind vonndten,
um die vier Flipperfinger gekonnt
zum Einsatz zu bringen

The Web und Time Shock ha-
ben die Englander nun einen
weiteren Flipper namens Big
Race USA konzipiert, der als
Grundthema ,,ein Taxifahrer in
den Staaten* hat. Wie schon
bei den beiden Vorgdngern
verzichteten die Designer auf
Schnickschnack, den man
nicht bei einem Original-Flip-
per findet, und konzentrierten
sich stattdessen einzig auf den
Simulationscharakter, was ih-
nen auch gelungen ist. Egal ob
Ballphysik, Lanes, Holes oder
Bumper, alles ist wie in der
Spielhalle. Der Flipper ist da-
bei sogar recht komplex, da er
viele erspielbare Boni bietet.

erspielbaren Boni

Dariiber hinaus wartet er
durch den spannenden Zwei-
Spieler-Modus sogar mit einer

Action
Strategie

Abenteuer
Geschick  eee
Simulation eee

GEPLANT FLR
Mitte Januar
ERSTER EINDRUCK

guf

INFO Pro Pinball Big Race USA

Hersteller/Vertrieb: Empire/Koch Media
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

—_Levels: entfdllt
(& @)@

»Ungemein authentische Flipper-Simulation, doch
leider nur eine Spielflache*

echten Innovation auf. Ziel:
Wer lost als Erster eine vorge-
gebene Aufgabe? (UIfS.)

e L T e L R A R R R R

Aslerix

Infogrames iiberrascht bei ihrer neuesten
Comic-Adaplfion mit einem ungewdhnlichen

ach Lucky Luke
N schicken die Franzo-

sen von Infogrames
mit dem Gallier einen weite-
ren Comic-Star ins Rennen.
Wer nun aber eine weitere
Hiipfarie in 3D erwartet, liegt
zumindest zu 50% daneben.
Es handelt sich vielmehr um
eine auRergewdhnliche Kom-
bination aus Jump&Run- und

’>
S

Wie bei Lucky Luke bietet die
Spielgrafik eine 3D-Optik mit einer
festgelegten Kamerafiihrung

Genre-Cocklail

Strategie-Elementen. Ober-
stes Ziel ist es, Zutaten fiir
den Zaubertrank zu finden
und "nebenbei” das romi-
sche Reich zu erobern. Das
Abenteuer beginnt auf einer
Oberwelt, auf der eine Viel-
zahl an Dorfern zu sehen ist.
Durch den taktisch klugen
Einsatz von Kraftsymbolen
miisst ihr nun versuchen, ein

Auch erholsame Abstecher in
Héuser sind zwischenzeitlich
mdglich

r~'. ]
X J
L3 o

1w 2 AN

Dickbauch Obelix agiert bei dieser Mixtur nur in diversen Bonusspielen

Dorf nach dem anderen zu
erobern. Hin und wieder tap-
sen Asterix und Obelix uner-
wartet in eine "Jump&Run-
Falle” rein, in der es konven-

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

GEPLANT FUR
Ende ‘98

ERSTER EINDRUCK

tioneller zugeht. Hier werden
in Echtzeit rémische Legio-
nare umgenietet und lebens-
wichtige Power-ups einge-
heimst. (UIf S.)

INFO Astlerix

Hersteller/Vertrieb: Infogrames/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: entféllt

(&) @)

“Interessanter Versuch, Hiipf- und Strategie-

nl.ch" mﬁg’. Elemente miteinander zu verkniipfen”
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Die grofse Statue im Zentrum blockiert einen Mecha-
nismus. Wie ldsst er sich nur in Gang setzen?

Sushi mil Musashi

——) g
Come on!
You're history,

Brave Fencer Musashi wartet natlirlich wie jedes
Squaresoft-Spiel mit knackigen Endgegnern auf

——

palll

o b

Brave Fencer Musashi

gilt seit Final Fantasy VIl als 2bsoluler Spezialist in Sachen

Action-Adventures. Ob diese Mess/alfe fiir Musashi zu hoch liegt?

r etwa 160 Jahren kreuz-
V?e ein schreckliches Mon-
ster im Durstloscher-

Reich auf, dem Nachbarstaat
von Allucaneet. Dieses Ge-
schopf, auch Schwarzmagier
genannt, wurde aus purem Bin-
chotite erschaffen, ein mysterio-
ses Mineral mit unvorstellbaren
Energien. Nachdem das Wesen
im Handstreich das Reich zer-
stort hatte, nahm es direkten
Kurs auf Allucaneet. Und nicht
ohne Grund: Tief unter der Erde
dieses Landes gibt es ertragli-
che Binchotite-Vorkommen.
Alles, was sich ihm in den Weg
stellte, rdumte das Monster
weg. Man sagt sogar, dass an-
dere schreckliche Wesen in sei-
ner magischen Aura entstanden
sein sollen. Mit dem Riicken zur
Wand entschlief3t sich der Ké-
nig, den “Helden-Herzauber-
Spruch” anzuwenden. Kurz

8

Nach einem langen Tag zieht sich
Musashi wieder in das Schloss
zuriick, doch hier wartet schon
die néchste Uberraschung auf ihn

nach dem Ritual taucht Musashi
auf, ein kleiner blauhaariger
Knabe mit der Fahigkeit, das
Reich vor der ibermdchtigen
Bedrohung zu erretten. Und
dreimal diirft ihr raten, welche
Rolle ihr in Squares neuestem
und recht witzigen Adventure
ibernehmt. Gezeigt wird das
Geschehen in der Third-Person-
Perspektive. Je nach Spielsitua-
tion @ndert sich dann aber die
Kameraeinstellung recht ge-
schickt und schwenkt zur Seite
oder in die Vogelperspektive.
Das Spiel bleibt so immer sehr
dynamisch. Natiirlich diirfen
Echtzeitkdmpfe in einem mo-
dernen Action-Adventure nicht
fehlen. Mit simplen Tastenkom-
Alchemist Leansan 1

It is sminently necessary that
you per form * I

Es wird verbale Konversation mit
Sprechblasen und astreiner
Sprachausgabe wiedergegeben

Action oo
Strategie
Abenteuer ee
Geschick e
Simulation

GEPLANT FUR

ERSTER EINDRUCK

sehr guf

mandos wird gesprungen, Waf-
fen werden eingesetzt oder ma-
gische Angriffe und Bewegun-
gen ausgefiihrt. Technisch
kommt Brave Fencer Musashi

nicht an das Vorzeigespiel Final
Fantasy VIl heran, die Grafik
passt aber sehr gut zum lusti-
gen Gesamteindruck. (Frank F.)

M

©: @

Treffen oder getroffen werden:
Schidge werden sofort als Hit-
Points zur Anzeige gebracht

In manchen Levels wird verstdrkt
auf die 3D-Fihigkeiten der Play-
Station zuriickgegriffen

INFO Brave Fencer Musashi

Hersteller/Vertrieb: Squaresoft/k.A.
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: k.A.

(&) (@) 6

“Sicher keine Gefabhr fiir Final Fantasy VII, doch
allemal ein lustiger Zeitvertreib”
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~Eine wahre
Strﬂategi.epeh[e”

Eine Vielfalt an originellen
Missionen, gepaart mit
witzigen Details.

V2000 ist kein Nachfolger
des legendaren ,Virus”,
sondern ein vollig eigen-
standiges, innovatives
Actionspiel fuUr Leute mit
Kopfchen und Freude an
sehr ungewohnlichen
Einfallen.

Thoma

GOLD
PLAYER




dhrend um die Potenz der

Hardware nach wie vor
Geriichte ranken, ist ein Punkt
nun wohl 100%ig gewiss: Der
PlayStation-Nachfolger wird im
Februar in Japan mit Pauken und
Trompeten grof} vorgestellt. Die-
se Ankiindigung stammt nam-
lich direkt von SCEJ. Die zweite
Aussage, dass die PlayStation 2
weltweit gleichzeitig im Sommer

=

-

_Play5Station

s

Kuripses
Fernost

Nach der virtuellen Angelrute
schwingen die Japaner derzeit in

der gleichen Manier den Baseball-
schidger. Der vermeintliche Gegner

Die Playsraﬁaﬁ- 2 kommH

*g9 veroffentlicht wird, sollte je-
doch eher als blankes Geriicht
gewertet werden, da der logisti-
sche Aufwand fiir dieses Unter-
fangen immens ware. Aus die-
sen Informationen kann man
aber immerhin bilanzieren, dass
der PlayStation-Nachfolger
wahrscheinlich bereits im Jahre
1999 in Japan das Tageslicht er-
blicken wird. Dieser Schritt ist
als eine Flucht nach vorne zu be-
werten, da Segas brandneue
Konsole Dreamcast bereits im
November erschienen ist und
SCE] sich natiirlich nicht die
Marktanteile wegschnappen las-
sen mochte. Auch der Name ist
mittlerweile bekannt: SCE] hat
sich die Internet-Domains Play-
Station 2 sowie PlayStation
2000 schiitzen lassen. Wenn das

kein Hinweis ist...
j 0]

Winning Eleven 3

Smash Court 2

Final Version

Legend of Legaia
Parlor Pro 4 Pachinko
Beatmania

Ballern bizarr

quaresoft, bekanntlich

immer fiir eine auBerge-
wohnliche Idee gut, bringt
mit dem abstrakten 3D-
Shooter Internal Section ein
hochst interessantes Spiel
auf den Markt. Der Hersteller
beschreibt den Titel selbst
als Kombination aus Shooter
und — man lese und staune-
impressionistisches Kunst-
Video. Hintergrund: Ihr diirft,
wiahrend ihr euch durch die
dreidimensionalen Gefilde
ballert, eure Lieblings-

Musik-CD einlegen. Passend
zum Rhythmus der Musik
verdndert sich das gesamte
Umfeld inklusive der Gegner,
so dass kein Spiel wie das
andere ist. Klingt verdammt
interessant.

| Hurtig, hurtig: Squaresoft gibt

Top Gun

amco arbeitet derzeit fie-

berhaft an der Fertigstel-
lung ihrer neuesten Flugac-
tion-Simulation Ace Combat 3:
Electrosphere (in Deutschland
unter dem Titel Air Combat be-
kannt). War der zweite Teil be-
reits grafisch beeindruckend,
ziindet Hersteller Namco dies-
mal ein grafisches Feuerwerk.
Ihr fliegt mit eurem Jet tiber
ungemein detaillierte Stddte,

r + Hews-Ticker + Hews-T

offiziell bekannt, dass man der-
zeit an dem Mammut-RPG Final
Fantasy IX arbeite. Der anvisier-

| te Erscheinungstermin in Japan
| ist Herbst "99. Es fragt sich nur,

ob der Titel auf der PlayStation

%% Am 3.12. ist Genso Suikoden 2,
i die Fortsetzung zu Konamis Er-

folgsrollenspiel, erschienen. Ei-
ne Verdffentlichung in Deutsch-

I land ist nicht vor Mai '99 zu er-

warten.

wihrend im Hintergrund ein
malerischer Sonnenuntergang
den scharfen optischen Kon-
trast zu den heif3en Flug-
mandvern bildet. Mit mindes-
tens vier hypermodernen
Stahlvigeln vollfiihrt ihr dabei
in bekannter Art und Weise
nach einem Briefing eine Un-
zahl an Missionen, denen es
an Abwechslung nicht man-
gelt. Das Flugvergniigen diirfte
im 2. Quartal ’99 auch nach
Deutschland gelangen.

e + Hew

Noch einmal Final Fantasy: Der
achte Teil dieser Rollenspiel-
Saga kdnnte sich in Nippon kraf-
tig verspéten, so dass er erst in
diesem Frithjahr erscheint.

Namcos JogCon-Pad ist in Japan
iiberaus beliebt und war zeit-
weise sogar komplett ausver-
kauft. Das Pad wird auf jeden
Fall auch in den Staaten erschei-
nen, vermutlich auch bei uns.

Der Nachfolger zu Konamis
Beatmania heit Pop ‘n Music.

+ Hews-Ticker + Hews-Ticker + MHews-Ticker + M
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Einige von euch diirften si-
cherlich noch das fernost-
liche Schwertgeklirre Bushido
Blade vom RPG-Spezialisten
Squaresoft kennen. Es handelt
sich dabei eher um eine Simu-
lation als um ein actionreiches
Priigelspiel. Herausragende
Merkmale: Weitldufige Areale,
Waffenwahl, die sich mafigeb-
lich auf den Kampfstil aus-
wirkt, sowie das Fehlen eines
Energiebalkens, da es reicht,
den Gegner einmal tédlich zu
erwischen. Der zweite Teil ist

Die comicartige Monsterschlacht
Rampage wird mit Rampage: Uni-
versal Tour demnéchst fortge-
setzt. Ab Frithjahr’99 soll die
hemmungslose Randale weiter-
gehen.

In den USA ist die aktionsgela-
dene Mixtur aus Rennspiel und
Dauerballerei Twisted Metal 3 be-
reits erschienen. Wir hoffen, dem-
nachst tiber den Titel ausfiihrlich
berichten zu kénnen.

Metal Gear Solid wird demnachst

Sehr japanisch

Auch das noch: Selbst Snake aus

Hews-Ticker + Mews-Ticker + MHews-Ticker + Hews-Ticker + H S8

Virtuelle
Spionage

Streng limitiert

er weltweit grofite Peripherie-
Hersteller Interact lie3 sich in
den Staaten etwas Besonderes ie 989 Studios, die sich be-
einfallen. In den kommenden Dreits fiir die Entwicklung von
Monaten bringt die US-Firma eine |Cool Boarders 3 oder Running
Reihe von limitierten Charakter- Wild veantwortlich zeigten, verdf-
Memory-Cards heraus. Es handelt |fentlichen im Friihjahr kemmen-
sich dabei um normale MCs mit 15 |den Jahres mit Syphon Filter ei-
Speicherbléicken, an deren Enden | nen virtuellen Thriller, der den
sich der Oberkorper von unter- ganz grofen Titeln, wie Metal Ge-
schiedlichen Videospielcharakte- |ar Solid, in nichts nachstehen
ren befinden. Den Anfang macht | soll. Dabei spielt ihr den Kopf ei-
erwartungsgemaf Lara e ner Spezialeinheit, die in gegneri-
Croft. Dieses Samm- = 3 sche Einrichtungen eindringen
lerstiick wird in > muss. Um sich gegnerischer An-
Deutschland nicht griffe erwehren zu kénnen, steht
offiziell erhaltlich euch natiirlich ein grofes Inven-
sein, da Interact tar unterschiedlichster Waffensy-
Deutschland diese steme zur Verfiigung. Eine
B ganz besonderen | schallgddmpfte gmm-Pistole be-
# Memory-Cards fiir findet sich genauso im Inventar
zu kitschig erachtet. | des Helden wie eine Sniper-Rifle,
eine Shotgun oder ein Raketen-
werfer, der mit zielsuchenden Ge-
schossen ausgestattet ist. Des
Weiteren besitzt 989s Held wie
auch Solid Snake ein Funkgerat,
{iber das er neueste Meldungen
aus dem Hauptquartier erhalt.
Fest steht auch, dass das Analog-
wickelt wird. Dabei ist das Strate- ELEUIERe AR W TR E
P E O e Bt s K= 8 on unterstiitzt werden. Wie schon
RO E A AN EWCERE 08 bei Metal Gear Solid werden dem
L AL EVSEN LRSI ECIIE Spieler unendliche Continues zur
L L RN MR e Lo Verfiigung stehen, um den Hel-
werden als das Original. Die Ent- L[Sl URe VAT B0 br'ingen.
wickler lieBen verlauten, dass
Elemente aus dem Ego-Shooter-
Genre und aus dem Strategiespiel-
Bereich in Uprising X geschickt
miteinander verknuipft sein sollen.
So steuert ihr Panzer oder Boden-
truppen in der Ego-Ansicht oder in
einer Third-Person-Perspektive, in
+ +1 der eine dynamische Kamera- ;
filhrung fiir geniigend Uberblick
sorgen soll. Besonderen Wert hat
man bei der Entwicklung des Titels
auf die kiinstliche Intelligenz der
CPU-Gegner gelegt, die noch klii-
Activision kiindigt mit Guardians £ agieren sollen als die Recken

Crusaders ein interessantes Rol- W[ GOl =lsF4s](s]e 1IN
lenspiel an, bei dem ihr Babymon- L : 5
1

nun komplett ibersetzt in den
Staaten erschienen. Bushido
Blade 2 baut auf diesem Kon-
zept erneut auf, bietet jedoch
einige signifikante Verbesse-
rungen. So gibt es einen um-
fangreichen Story-Modus, ins-
gesamt 16 versteckte Bonus-
Kémpfer sowie die Moglich-
keit, per Link-Kabel zwei Play-
Stations miteinander zu verbin-
den, um gegen einen Freund
Kémpfe in der Ego-Perspektive
zu bestreiten. Ein Release in
Deutschland ist nicht geplant.

N, _Orus

Interessanter
Genre-Mix

in liberaus interessanter Titel
kiindigt sich mit Uprising X an,
das von den Cyclone Studios ent-

als kleine Actionfigur kéuflich er-
werbbar sein. Es handelt sich da-
bei um sehr liebevoll modellierte
Plastikfiguren aus der McFarlane
Toys-Schmiede.

Metal Gear Solid

ster zu ihren Miittern bringen
miisst. Eine packende Story und |
{iber 100 Monster sollen fiir einen |
ziinftigen Spielspaf sorgen. Inter-
essante Randnotiz: Die Designer
zeichneten sich zuvor fiir die
Toshinden-Serie verantwortlich.

NBA Live ’99
Crash Bandicoot 3

WCW/NWO Revenge

Colony Wars Vengeance
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Hast pu’s nicht satt, dauernd gegen die

33

gleichen pappnasen zu kampfen? wie wir’s
mal mit ‘ner coolen krankenschuester,
die pich so richtig fertig macht?

oder mit “nem pfau? oder mit dem

netten samurai von nebenan? aival schools

hat 14 extravagante charaktere, die
mit retchlich offensiv- und pefensiv- ;
techniken zuhauen, dap die schuarte

kracht. surning vigor attacks,

steuerbare attacken in der
Luft, zwei wahlbare wkampfer, von
denen pu einen zu Hilfe holen
kannst, uenn’s eng wird -

alles auf zwei unabhangigen {‘y
cos. oder ziehst ou privat auch

nur jogginghosen an? .

AL 1 v "M:om

. N N Y

PlayStation..
CAPCOM

@ cAPCOM €O., LTD. 1997, 1998. nalle mechte vorbehalten. sival schools ist ein eingetragenes warenzeichen von capcom co., Ltd.
capcon ist ein eingetragenes warenzeichen von capcom co., Ltd. wWersusgegeben von virgin Interactive entertainment
leurope) Ltd. virgin ist ein eingetragenes warenzeichen von virgin enterprises, itd. alle mechte vorbehalten.
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as Problem ist bekannt: Wer

will schon in den Ferien auf
seine geliebte PlayStation ver-
zichten? Wer seine Konsole ele-
gant und platzsparend mit auf
die Reise nehmen machte, soll-

| te sich das Game-Multi-Case

von Logic 3 einmal ndher anse-
hen. In der schénen Tasche wird
die Konsole durch gepolsterte
Zwischeneinlagen gut ge-
schiitzt, wahrend CD-ROMs
und Joypads in den zahlrei-
chen Féchern Platz finden.
Aufientaschen und ein gelun-
genes Design mit Kunstleder
sowie ein guter Tragekomfort

Deutschland

| PIaySIaﬁa auf Rie ®

standig liber herumlie-
| gende Joypads und Spiele,

: || oder hasst ihr einfach per-

manente Konsolen-Unord-
| nung, dann konnte die

|| Space-Station der Firma

| Logic 3 genau das Richtige
| fiir euch sein. Mittels dieses
| ausgekliigelten Verstausys-

| tems verschwindet die Play-

| Station samt zwei Joypads in

" | einer futuristisch anmuten-

runden den guten Gesamtein-
druck ab. Mit rund 55,- DM kann
der portable PlayStation-Spaf}
beginnen. Ubrigens: Natiirlich
kann man mit der Game-Multi-
Case auch andere Konsolen ge-
nauso gut transportieren.

Tougpe

Tekken 3
SCED/Namco

TOCA (Platinum)
Codemasters

Gran Turismo

SCED

Tomb Raider (Platinum)
Eidos

V-Rally (Platinum)
Infogrames

RE (Platinum)
Virgin/Capcom
Colin McRae Rally
Codemasters

C&C 2: Gegenschlag
Virgin

Tekken 2 (Platinum)
Sony/Namco

NHL ‘g9

Electronic Arts

(1013u0) BIPAW Y21np 1]211WLIB)

| den Plastikschatulle. Acht
| Softwaretitel werden zudem

elegant in die entsprechen-
de Box gesteckt, die seitlich
an der Space-Station mon-
tiert ist. Fiir weitere Titel
gibt es separat die Achter-
boxen. Die Space-Station,

Weg damil!

Schimpft eure Mutter

die nebenbei als Fernseher-
untersatz dient, kostet 49,95
DM und ist iiberall erhalt-
lich. Testmuster von Maro:
07151/956 46 46

Virgin lebH

s sah bekanntlich lange

Zeit diister aus um die Fir-
ma Virgin Interactive, nach-
dem Electronic Arts mit West-
wood und anderen Software-
teams ihre wichtigsten Soft-
warelieferanten einverleibte.

Der europdische Zweig ist das
einzige Uberbleibsel des einst

so grofien Softwarekonzerns.

Nach einer langen Zeit der Un-

gewissheit erscheint nun wie-
der Licht am Horizont, nach-
dem Firmeninhaber Viacom
fast alle Virgin-Aktionen an
das Management verdufierte.
Virgin Int. ist damit unabhdn-
gig und muss, auf eigenen

zu Earthworm Jim 3D gesichert.

Mixtur Unholy Wars wird in der
PAL-Version selbstverstdndlich
auch deutsche Bildschirmtexte
bieten.

Fehlerteufel: Im letzten Periphe-
rie-Test wurde aus Versehen ein
Wertungskasten vertauscht. Die
demnach folgende Wertung ver-

samturteil: ausreichend. Grund:
Nur wenn man die MC vorher for-

sprechenden Spiel, z. B. mit Disc-

car + Mews-Ticker

Take 2 hat sich die Vertriebsrechte

Die interessante Action/Strategie-

Speed Link 1 BM Memory Card hat

dient: Verarbeitung: sehr gut, Ge-

matiert hat (geht nur mit dem ent-

Beinen stehend, nach neuen
Labels und Produkten suchen.
Virgin Int. fiihrt dabei unter
anderem Gesprache mit der
Firma Interplay. Derzeit ver-
fligt Virgin iiber gerade einmal
25 Inhouse-Programmierer,
die an den zwei Titeln Viva
Football
und Heist
werkeln,
sowie nach
wie vor
{iber die
attraktive
Capcom-
Vertriebs-

INTERACTIVE

lizenz.

world), funktioniert
ger einwandfrei.

Am 27. Januar findet das Europa-
Finale zum Tekken-3-Iron-Fist-
Tournament in London statt. Ne-
ben den 2o qualifizierten Spielern
gibt es noch 200 “Wild Cards®, so
dass man mit ein bisschen Los-
gllick auch nachtraglich am Tur-
nier teilnehmen kann. Detaillierte
Infos folgen.

Die Firma THQ, vor allem durch ih-
re WCW-Catchereien bekannt, hat
die Firma Funsoft aufgekauft, so
dass sie ihre Titel kiinftig selber
vertreiben werden. Diesen Job
i{ibernahm zuvor Acclaim.

+ Hews-Ticker +

entertainment
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One, two, three and go! Zum dritten Mal in der
{ betritt Lara Croft
L die virtuelle Biihne. Mit einer neuen 3D-Engine,
' einem und

'; einer spannenden Story wollen
* und Eidos auch in diesem Jahr wieder fiir Furore

sorgen und die
werden
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Zahlreiche Video-
sequenzen und
Cutscenes bringen
euch bei
Tomb Raider i die
Hintergrundstory
auf plastische Art
und Weise naher

dis, Lara? Verschiedene We-
ge gibt es, doch nur einer ist si-
cher. Bei solchen Weggabelungen
lohnt es sich zu speichern, denn
meist erwartet euch eine Falle

Yy /4

In der geheimnisvollen Basis Area 51 werdet ihr fiin-
dig: Die Wissenschaftler experementieren mit Aliens.
Was Lara mit diesen Wesen zu tun erfahrt ihr nur hier

In Indien stofit Lara auf eine riesi-
ge Tempelanlage. Fein definierte
Ornamente und Statuen verschd-
nern das Ambiente. Tiger, Piran-
has und Affen sind euch jedoch
stets auf der Spur

it Tomb Raider haben
M die Jungs von Core De-
sign die Lizenz zum

Gelddrucken programmiert.
Nachdem die ersten beiden Tei-
le iberaus erfolgreich waren,
wird mit dem neusten Tomb-
Raider-Teil wahrscheinlich der
“Verkaufsvogel” abgeschossen.
Knapp eine Woche vor dem offi-
ziellen Release vom dritten Teil
am 20. November flatterte ein
Faxin die Redaktion: Laut Eidos
haben sich alleine in Deutsch-
land rund 700.000 Zocker im
PC- und PlayStation-Bereich ein
Exemplar des neusten Abenteu-
ers vorbestellt. Die wirtschaftli-
che Seite kann man jetzt schon
als dufierst erfolgreich ansehen,
aber wie sieht es denn mit der
spielerischen aus? Was hat sich
gegeniiber den beiden letzten
Teilen getan? Werden sich erfah-

Ist sie nicht schén und ,,Mann*“
muss sie einfach lieben? In engen
Passagen schwenkt die Kamera
ganz nah an Lara heran und ihr
kénnt in ihre Augen schauen

| 1

rais

A

Auch der T-Rex darf nicht fehlen: In einer riesigen :
Héhle wartet er auf euch und kommt mit lautem
Getdfe und Gestampfe auf euch zugerannt

Reinhold Messner lisst griifien: Mit einem hautengen schwarzen Anzu' :
begibt sich Lara in die dunkle Nacht der englischen Hauptstadt und
muss sich an hohen Fassaden und rutschigen Déchern beweisen

“Die 3 D-Engine macht es maglich:,
mehr Leben in der Virfuellen Welf™

rene Lara-Zocker langweilen
oder bekommen sie eine neue
Herausforderung geboten? Fra-
gen iiber Fragen, die auf jeden
Fall beantwortet werden. Aber
alles erst einmal der Reihe nach.
Kommen wir zur Story. Lara be-
findet sich im indischen Dschun-
gel und sucht nach einem
Artefakt eines einge-

borenen Stammes.

Dieses soll nach

einer Legende

dem Besit-

zer liber-

nattirli-

che

Kréfte verleihen, und solch eing ==
Eigenschaft weckt natiirlich das
Interesse unserer smarten
Abenteurerin. Nachdem

sich



rdet ihrvon Végeln auf

24 3

einem engen Podest attackiert, passiert es

chnell, dass ihr von diesem hinunterfallt

' %

Miss Croft in den ersten vier Le-
vels durch dichtes Strauchwerk
und dunkle Tempelruinen ge-
kampft hat, halt sie den blau
schimmernden Gegenstand in
ihren Handen, kann jedoch we-
nig damit anfangen. Ein For-
scher, der ebenfalls hinter dem
Teil her ist, sorgt fiir Aufkldrung:
Vor iiber einhundert Jahren
stief3en einige Seeleute wéh-
rend einer Forschungsreise des

\ Englénders Charles Darwin in

der Antarktis auf alte Ruinen.

Hier kamen die fiinf Mdnner in

den Besitz von vier merkwiirdi-
gen Artefakten. Jedoch erreich-
te nur einer der Seemanner die
englische Heimat. In seinem Ta-
gebuch berichtet er dariiber,
was seinen Gefdhrten widerfah-
ren ist und wohin die Artefakte
verschwunden sind. Lara wird
nun beauftragt, die anderen drei
Artefakte zu finden und das Ge-
heimnis der mysteridsen Gegen-
stande zu losen. Die Reise
bringt euch in das regnerische

EN

¥ Ak 4
Geschicklichkeit und gutes Timing
sind auch an diesen schwingen-
den Kolben gefragt

London, auf eine malerische
Insel im Stidpazifik und in die
heifie Wiiste Arizonas. Nachdem
ihr die erste Welt gemeistert
habt, habt ihr die Wahl zwischen
den drei zuletzt genannten Ab-
schnitten, um nach diesen zum
Finale in die Antarktis zu reisen.
Bevor ihr jedoch aktiv in das Ge-
schehen eingreift, solltet ihr La-
ra einen Besuch in ihrem Land-
haus abstatten. Rund um das
Anwesen ist wieder ein Trai-
ningsparcours aufgebaut, wo ihr
Laras Fahigkeiten erst einmal
kennenlernt. Die wohl wichtig-
ste Neuerung ist der Renn-
Modus. Via R2-Taste kann Lara
fiir kurze Zeit sprinten und so
herunterfallenden Steinen ent-
kommen, sich schlieBende
Tiiren iiberwinden oder vor an-
rollenden Steinen fliehen. Darii-
ber hinaus gibt es in jedem Le-
vel enge Schachte und Gange,
die Lara nun, auf allen Vieren
kriechend, erforscht. Ferner
hangelt ihr an der Decke ent-
lang, benutzt einen Unterwas-
serscooter zum schnellen Tau-
chen oder einen Squad, um un-
wegsames Geldnde zu iiberwin-
den. Weiterhin lassen sich {iber-
all auf dem Anwesen, wie schon
im zweiten Teil, interessante

W

Was ist blof3 diesem Forscher zugestofien? Mit einem 30 cm
rofien Loch im Bauch schwebt er knapp (iber dem Boden

ey




DerUnterwasserscooter besitzt nicht nur 38 Harpu-
nen und einen grofien Scheinwerfer, sondern mit ihm
kann Lara viel schneller durch das kalte Nass diisen

In der Antarktis sorgen neben
Eiskdlte und Schneetreiben auch
massenhaft Soldner fiir Proble-
me

Plétze finden. Am Spielablauf
hat sich nichts Wesentliches
gedndert. Primar gilt es, durch
das Betdtigen von Schaltern
und Hebeln zum Beispiel Tiiren

1 e i’ ¢ s

Absolut wichtig und unbedingt
notwendig fiir euer Fortkommen
sind die Speichersteine, die in
jedem Level versteckt sind
dischen Grotte oder das Umge-
hen einer gemeinen Falle, iiber-
all gilt es sehr komplex und
weitreichend zu denken. Nur so
werdet ihr in der Lage sein, Aus-

,Wahl der Wege: TOmb Raider Il vietet mehr
Enlscheidungsfreiheif ais die vorgénger”

zu offnen, Wasserstiande zu
verandern oder Ebenen bzw.
Blocke zu bewegen, um so den

Weg durch den Level zu bewilti-

gen. Dabei kommen all eure Ei-

genschaften, nattirlich in Kombi-

nation, zum Einsatz, was eine
grofie Bandbreite an Moglich-
keiten erschliefit. Ob nun heik-
les Klettern im Hochgebirge,
langes Tauchen in einer unterir-

£

riistung, Waffen, Schliissel oder
Speichersteine zu finden, die an
entlegenen und vor allem gut
verborgenen Platzen von den
Programmigerern versteckt wor-
den sind. Besonders miisst ihr
wieder auf Fallen aller Art ach-
ten. Nicht nur anrollende Felsen,
bewegliche Wande oder tiefe
Abgriinde stellen eine akute Le-
bensgefahr dar, sondern auch

- B

Joypad-Akrobatik: Wieder spielen vor allem komplexe Kletteraktio-
nen, die mit Sprung- und Rennmandvern verkniipft sind, eine Rolle _

. . A <

Im Kampf mit diesen beiden Statuen miisst ihr viel's
Geschick und Taktik zeigen, denn die Statuen schiit-
zen sich mit ihren Armen vor eurem Beschuss i

Morast, Treibsand oder Pfeil-
fallen. Der Rétsel- bzw. Denk-
faktor ist im dritten Teil somit =3
wieder stark in den Vordergruni
geriickt, wie das schon bei Lara
erstem Ausflug in die virtuelle’
Welt der Fall war. Aber auch di
Kampf bleibt nicht aus. So wer
det ihr wieder von allerlei Ver-
tretern aus der Natur attackiert
die von aggressiven Raubkat-"
zen, giftigen Schlangen, agile:
Affen, zahlreichen Vigeln bis
hin zu einem Orka (Killerwal) *
reichen. Ebenso machen dies=
mal menschliche Gegner, wi l
z.B. Soldner, Museumswach:
Taucher oder Eingeborene,
ras Abenteuer zu einem todl
chen Erlebnis. Dariiber hina
setzt ihr euch mit diversen E
bossen auseinander, die durch
den Einfluss der Artefakte iiber
natiirliche Kréfte besitzen. Umi
in diesen Situationen einen
kiihlen Kopf zu bewahren und
die eigene Haut zu retten, fin-
den wirin
Laras
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ie 3D-Engine sorgt nicht nur fiir ein exzellentes und reales Leveldesign,
sondern auch fiir heftige Lichteffekte, wie bei dieser Plasmaexplosion

chgepdck eine Vielzahl an
en. Pump-Gun, Uzis, Harpu-
oder Raketenwerfer, Lara
2ift auf ein schlagkriftiges
ffenarsenal zuriick. Ein stdn-
r Wegbegleiter ist wieder
e Magnesiumfackel. Mit deren
o Hilfe wird jede dunkle
Stelle kurzzeitig
erhellt, und ihr
wisst, was
euch an der
betreffenden
g Location er-
wartet. Im
dritten Teil

i e
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ist dies besonders wichtig, da
rund 50 Prozent der Levels
schummrig bis stockdunkel sind
und ihr eine ganze Wagenla-
dung an Fackeln verbraucht ha-
ben werdet, wenn ihr die 20 Le-
vels gemeistert habt. Das ei-
gentliche Abenteuer beginnt im
indischen Dschungel, wo sich
schon nach einigen hundert Me-
tern die Starke der verbesserten
3D-Engine prasentiert. Vor allem
das True-Light-Sourcing sowie
die Licht- und Schattenspiele
vermitteln eine grof3e Realitats-
néhe. Diese wird durch unter-
schiedliche Witterungseinfliisse
und ein detaillierteres Design
noch verstarkt. So wuchern zum
Beispiel Pflanzen oder Lianen in
mannigfaltiger Art und Weise im
Dschungel. Wandmalereien,
Statuen und Altdre fiillen die di-
versen Tempelanlagen. Ferner
kommen diesmal im Levelauf-
bau dreieckige Blocke zu den
altbewahrten Quadern hinzu,
wodurch ein plastischer und
runder Eindruck vermittelt wird.
Die Abenteuerlust wird durch
exzellente Videosequenzen,
Cutscenes und situationsab-
hdngige Musik abgerundet.
Zwischen den Levels und den
Abschnitten versorgen euch

Bevor ihr auf die Podeste vor
euch springen kénnt, gilt es einen
Schalter zu betdtigen, mit dem

die Flammen geléscht werden
4

el »

i

Selbst bei so einfachen Mandvern wie das Springen an das Gitter und da;
anschlieffende Hangeln, das ohne grofie Hektik ablduft, ist die von Core
verwendete Analogtechnik nicht besonders einfach zu handhaben

Abenteuer

2 Wihlen

Die Qual der Wahl: Nachdem ihr
den Indien-Level gemeistert habt,
kénnt ihr den nédchsten Abschnitt
selbst wahlen

minutenlange Filme mit den ent-
sprechenden Informationen, da-
mit die Story optimal weiterge-
sponnen wird. Die Wahl der Mu-
sikstlicke und Soundsamples
spiegelt sich in einer breiten
Palette wieder. Ob klassische
Streichmusik, wenn Lara an eine
idyllische Stelle im Dschungel
kommt, oder harte Gitarrenriffs,
wenn ein Trupp Wachen mit
Hunden im Anmarsch ist, alles
ist dabei. Auch die Soundsam-
ples sind authentisch. Nicht nur
unterschiedliches Knallen der
Waffen wird geboten, auch
Alarmanlagen heulen oder
U-Bahnen rauschen voriiber.

Bei der Steuerung finden wir
hingegen die zeitgemafe Ana-
logtechnik gepaart mit der Dual-
Shock-Funktion. Letzteres be-
schrankt sich jedoch nur auf den
Einsatz der Waffen, und nicht
auf Ereignisse in der aktuellen
Umgebung. Das soll hei3en,
dass das Pad nicht vibriert,
wenn zum Beispiel Steine anrol-
len oder Lara ein erschiitte-
rungswiirdiges Mandver voll-
fiihrt. (Udo L.)

Action oo
Strategie ¢
Abenteuer ee
Geschick oo
Simulation

TEST

Levels: 20

Positiv: Die Kombina-

tion aus Realitdtsnahe,

groflem Ritselfaktor und

harten Kampfen steigert wieder ein-
mal die Abenteuerlust. Vor allem die
komplexen und teilweise optimal
durchdachten Fallen binden den
Spieler an den Fernseher. Hinzu
kommt der gestiegene Ratselanteil:
nicht mehr so linear und durchge-
stylt wie bei Teil 2, sondern komple-
xer als der erste Teil, aber mit we-

sentlich mehr Action. Motivierend [

ist auch die Wahl des Weges. So

kénnt ihr nach Abschluss der ersten
Welt (Indien) nicht nur zwischen

den drei neuen Abschnitten wéhlen,
sondern in einigen Levels verzweigt
sich sogar der Losungsweg. Durch

die neuen Fihigkeiten und die neue {8
Architektur muss man komplexer  E2
denken und noch akribischer su-

chen, was aber nur von Vorteil ist.

Negativ: Sie ist so unnotig wie ein
Kiihlschrank in der Antarktis, kann
ich nur sagen, wenn ich mir die
Analogsteuerung anschaue. Zu un-
genau, zu hakelig und zu schwer-
fillig! Das ldsst wenig Freude auf-
kommen. Die altbewdhrte Digital-
steuerung rettet jedoch das Spiel-
vergniigen. Dariiber hinaus ist der
Schwierigkeitsgrad von Anfang an
hoch angesetzt, was neue Aben-
teurer ein wenig verzweifeln lassen
kann. Dazu gehart vor allem die ex- i
treme Dunkelheit, auch wenn man
geniigend Fackeln findet (Voraus-
setzung: genaues Suchen). Es
nervt einfach, wenn man sich mit
wenig Licht in einem unbekannten
Gebiet befindet, man angegriffen
wird und durch das Ziehen der
Waffen auf einmal im Dunkeln ist.
Uber die Dual-Shock-Funktion
|dsst sich streiten. Die unterschied-
liche Abstufung bei den Waffen ist
gut, aber sie wird jedoch bei keiner
anderen Stelle unterstiitzt.

Entwickler/Vertrieb: Core Design/Eidos
Schwierigkeitsgrad: schwer

IEELEIMTEEIITE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Eidos

Features: keine




Actua Soccer 3
All Star Tennis
Alundra (komp.dt.)

Apocalypse

Asteroids 3D at
Azure Dreams dt
B-Movie dt
Batman & Robin dt
Bio Freaks dt
Blasto dt

69.99
79.99
84.99
84.99
79.99
79.99

Blaze ‘n’' Blade dt 9499
Bomberman World dt. 74.99
Breath of Fire 3 dt  89.99
Breath of Fire 3 Sp. dt  109.99
Bust a Groove dt  89.00
VT VY

car S EPAARTF OIS IIIF

C3 Racing dt
Caesar’s Palace 2 dt
Cardinal Syn dt
Charity Pack dt
Colony Wars 2: Veng. dt
Command & C.2+Gegen. dt
Canstructor+1 Meg M. dt
Cool Boarders 3 dt

o

® PlayStation.

Crash Bandicoot 3 dt
Dodgem Arena dt
Dreams dt
Duke Nukem Time t.K. dt
F1 98 dt

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Minchen, Tel. 0180/5 211 220
* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

= Vorbestellung mogiich.

* Fordem Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
tbernimmt fiir Terminanderungen keine Gewiéhr.

-Versandkosten per Post 7,- zzgl. Nachnahme, ab 250,~ versandkostenfrei.

-Versandkosten per UPS 9,-- zzgl. Nachnahme, ab 350, versandkostenfrei,

Lieferung ins Ausland nur gegen Verkasse zzgl. DM 20,-- Versandkosten.

89.00
79.99
79.89
99.99
89.00
89.99
89.00
89.00

89.00
89.00
89.00
79.99
99.00

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

Kiosten!

Fifa Soccer 99 dt  89.99
Fighting Force dt  59.99
Gran Turismo (GT) dt  89.00
Hugo 1 dt = 84.99
Int. S.Soccer Pro 98 dt 8999
KKND dt. * 89.00
Legend dt 8499
Libero Grande dt  89.00
Medievil dt  89.00
Mega Man Legends dt * 84.99
Mega Man X4 dt * 84.99
Moto Racer 2 dt 8999

PlayStation.

Music dt  89.00
Nascar Racing 99 dat  89.99

(0)5) |
3 Monate
unverbindlich d
Magazin
geliefert.
genligt
sie Zu :
| ses Insidermagazins.

Wwas gibt es
mein Lieblings

lang erhalten Sie

as Playcom
i Haus

kostenlos frei

Ein einfacher Ar\rui

und schon gehoren

den Empféangern die-

denn alles fur
system? Ob
er Zubehor, hier

ftware od
|S;: alles drin fur PC-CD-SHNOEIQ,
video CD, pvD, _ve.
Gameboy, NB4, Mega Drive,
Saturn und PSX. o8
spieletests, Be_nchlie__ e
Lésungshilfen sunq ar ol
Playcom Mac::;azm‘
Selbslverstﬁndllchken.
NBA Live 99 Lo
NHL Hockey 99 i
Ninja AN 4l
N"O-Natural Adrenal. dt  79.99
O.D.T S

Oddworld Abe's Exod. dt 84.99

Pitfall 3D: B.t.J. dt. - 54.99
Pool Shark Billiard dt  79.99
Psybadeck dt 84.99
R-Type dt 84.99
Racing Simulation 2 dt* 79.99
Rival School dt  89.99
Riven dl 89,99
Rogue Trip dt  84.99
VR 3000 / SCARS dt 79.99
Sensible Soccer 2000 dt  79.00
Small Soldiers dt . 89.99
Spyro The Dragon SE dt - 89.00
Streak dt  84.99
Super Pocket Fighter dt  89.99
Supercross 98 J.McG. dt  79.99
Tal Fu dt 79.99
Tekken 3 dt - 99.00
Tenchu dt 8499
Test Drive 4x4 dt  89.99
Test Drive 5 dt  89.99
The Unholy War dt  74.99
Toca 2 Touring Car dt  89.99
Tomb Raider 3 dt  99.00
V2000 dt 79.99
Victory Boxing 2 dt  84.99
WCW vs. NWO Thunder dt * 89.00
Wild 9 dt. .79.89
Wild 9 Spezial Edit. dt  89.99
Wild Arms dt * 7999
WWF Warzone & 79.99

dt  89.99

X-Men vs. Streetfig.

Handleranfragen erwiinscht
schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich

~Ini t-eMail
info@playcom.de

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

Samstag 9.00-16.00 Uhr
Sonderangebote
Chill dt  44.99
Command & Conquer 1 dt  44.99
Crime Killer a5 28,99
Fifa Soccer 97 dt  39.99
Forsaken dt - 39.99
Grand Theft Auto dt 4499
Hercules + CD-Case dt  49.00
|.Superstar S.Pro Pl dt 4499
Lemmings dt  49.00
MDK inkl.Soundtrack dt 3999

- "
PlayStation.
Mickey's + CD Case dt  49.00
Powerboat Racing dt  29.99
Pro Pinball-Timesho. dt  49.00
Rayman Platinum dt = 39.99
Resident Evil 1 dt  44.99
Rock'n Roll Racing 2 dt 3499
Skull Monkeys dt 4499
Toca 1 Touring Car dt  49.00
Tokyo Highway Battle dt 3499
Track & Field dt - 44.99
True Pinball Classic dt  44.99
V-Rally Platinum dt  49.00
:’?F 1k ‘P% "
LURElOf
CD-Case dt 19.99
Dual Shock JP-Noname dt~ 39.99
Dual Shock Joypad dt  49.99
Equalizer (Schummel) dt  54.00
Game Buster/Action R dt  79.99

Thrustmaster F1 Race  dt * 159.00
Lenkrad Top Drive P, dt 189.99
Lenkrad V3 SV-1118 119.99
Link-Kabel PSX 19.99

Memory Card 4 Meg = dt  44.00
Memory Card 24 Meg 49 99
Memory Card 48 Meg 79.99
Memory Card 8 Meg 39.99
Memory Card grau 14.99
Memory Card rot

Memory Card rauchgr.
Multi Tap (noname)
PSX Tasche+MC&Joypad

bgggegegagcengag
&
&

Power Flash-GB Emul.

RGB-Kabel mit Audio 19.00
RGB-Scart Kabel PSX 14.99
Scorpion-Gun Pistole 69.99
Sony PSX+Dual Shock  dt 249.00
The Glove ~ 99.99
Thrustmaster ShockH  dt  64.00
Tomb Raider Joypad  dt * 34.00
Verlangerung Joypad dt 14.99

X-Ploder {Schummelm) dt 8492

" Munich Software Center
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen |

Preise variieren |



)
Die Cutscenes wurden im Vergleich zu FIFA 98
deutlich verbessert. So kommt es bei gelben
Karten dfters zu Diskussionen mit dem Schiri
oder Streits zwischen den Spielern

Die europdische Dream-League kann mit
Spitzenteams aus allen europdischen Lidndern
aufwarten. Hier kommt es zum Vergleich
Arsenal - Real

Der ausgefiillte Cursor zeigt den ballfiihrenden
und von euch gesteuerten Akteur an.

Der niichste freie Mann wird durch das
gestrichelte Quadrat gekennzeichnet

Die unedﬁche Geschichle

FIFA 99

Und ewig lockt der Ball. Die

Kanada werfen vor
Version der =~

aus
die neueste
auf den Markt. Aber ist

das Spiel die Investition wert?

etzt bricht es wieder kniip-

peldick tiber uns herein:

Temperaturen wie am Nord-
pol, ein Wetter zum Abgewdh-
nen und um dem Ganzen die
Krone aufzusetzen auch noch
allerlei weihnachtlicher Kram,
der einem auf Schritt und Tritt
begegnet. Das Hohohoen
ganzer Kompanien von Weih-
nachtsmannern in der Fu3gén-
gerzone und Schwaden von
Gliihweindampf machen die
“stille Zeit” fiir viele zur Qual.
Riicksichtslos Pakete schwin-
gende Omis hasten durch die
Straflen und noch dazu riskiert
man beim Uberqueren der aller-
orts wie Pilze aus dem Boden

schieBenden Weihnachtsmark-
te einen Zuckerschock vom
bloRen Betrachten der Lebku-
chenauslagen. Natiirlich sind
an diesem Fest andere Werte
wichtiger als die Geschenke (ist
ja schon gut), wer aber seine
PlayStation nicht nur mit Nach-
stenliebe fiittern will und ganz
zuféllig auch noch gerne Fussi
zockt. sollte mal einen Blick auf
EAs neueste Dribbelei werfen.
Noch im gleichen Jahr wie auch
die beiden Mega-Hits FIFA 98
und Frankreich 98 soll FIFA 99
also fiir Freude unter dem Weih-
nachtsbaum sorgen. Die Vor-
aussetzungen fiir dieses Ziel
hat das Spiel allemal. Wie von

Im Strafraum empfiehlt es sich ein faires Tackling einzusetzen,
aufSerhalb geht es auch rustikaler. Jedoch riskiert ihr mit der
Blutgriitsche von hinten eine gelbe Karte zu bekommen

EA gewohnt, laufen alle Balltre-
ter mit Originalnamen auf den
Platz. Bei iiber 140 Teams (Na-
tional- und Vereinsmannschaf-
ten) sind das eine ganze Menge
Kicker. Wem die Jungs nicht
sympathisch sind, erschafft sich
mit dem eingebauten Editor
einfach neue Sportler, komplett
mit Bart und Haarfarbe nach
Wunsch. Zur Wahl stehen euch
folgende Spielmodi: Freund-
schaftsspiel (na, was kdnnt ihr
hier wohl machen?), Schnell-
start (schnell starten), Dream-
League (die 20 besten europdi-
schen Teams unter sich) und
natiirlich Liga- und Pokalwett-
bewerb. Habt ihr euch entschie-
den, sucht ihr euch schnell
noch die gewiinschte Mann-
schaft aus. Je nach Modus ste-
hen natiirlich nicht alle Teams
zur Verfligung. Im folgenden
Menti legt ihr dann Spielldnge,
Stadion (es gibt deren 20) und
Wetterbedingungen fest, wobei

Bei Einwtlirfen steuert ihr den Ball
wahlweise mittels Pfeil (im Bild)
oder Cursor. Hier schén zu sehen:
Leise rieselt der Schnee und
sorgt fiir einen aalglatten Platz

Action oo
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation

erhalHich
GRAFIK

[senrgu | gur |

gut

SPIELSPASS

klar sein diirfte, dass Regen
und Schnee die Platzverhéltnis-
se beeintrachtigen und grofle
Hitze bald fiir Ausdauerproble-
me bei euren Spielern sorgen
wird. Wahrend des Spiels wer-
den Kenner der beiden oben ge-
nannten Spiele nur sehr feine
Unterschiede bemerken, als
kosmetisch beschreibt man die-
se wohl am treffendsten. So
gibt es ein paar die Atmosphdre
unterstiitzende Cutscenes
mehr, und auf Kénner wartet
ein erweiterter Skill-Modus, mit
dem nette Hakentricks und
Ahnliches méglich werden.
(Frank F.)

Aus Kanada nicht viel
Neuves

Positiv: Wo fange ich
an? Die Grafik ist wie
immer super, der Sound

mit den Kommentaren von
Hansch und Poschmann routi-
niert wie eh und je, Prdsentation
sehr gelungen, Umfang ohne Ta-
del. FIFA 99 hat alles, was man
sich fiir ein FuBballspiel nur wiin-
schen kann. Ein Superspiel!

Negativ: Wer FIFA 98 und/oder
Frankreich 98 bereits sein Eigen
nennt, sollte gut iiberlegen, ob
ihm ein paar grafische Verbesse-
rungen und der neue Skill-Modus

die Investition wert sind. Natiir-
lich ist FIFA 99 ein Spitzenpro-
dukt. Es scheint aber, als ob im
Bereich Fu3ball die Grenzen der
PlayStation erreicht waren.

TEST [FIFA SS9

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

Levels: {iber 140 Teams

EHLENMTEEIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
L1428 Testmuster: Electronic Arts
Features: keine
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ACTUA SOCCER 3 MIT O. BIERHOFF KD 79,90

ALL STAR TENNIS ‘99 KD 89,90

ALUNDRA KD 89,90

B-MOVIE DA 89,90

BIO FREAKS DA 89,90

BATMAN & ROBIN( 5 KD gg.gg Liegnitzer gtr., 13
BOX CHAMPIONS (KNOCKOUT KINGS) KD ;

BREATH OF FIRE 3 (01/98) KD 85,90

BREATH OF FIRE (sp;cm. EDITION 1/98 109,90 82194 Groebenzell
BUST A MOVE 4 (12/98) DA ;

CARDINAL SYN KD 69,90 s Telefon: 08142-59640
CENTIPEDE % KD g:.gg e 7 £t f

€3 RACING (12/9 DA ; KOMPL. DT. U : . —

COLIN McRAE RALLY DA 89,90 89,90 DN 84,90 DAMA LIS Telefax: 08142-54654
COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE KD 199,90 R : . U e

COLONY WARS: VENGEANCE DA 69,90 NHL ‘99 FIFA ‘99 http://www.wial.de
COMMAND & CONQUER: GEGENSCHLAG KD 89,90 e ST

COOL BOARDERS 3 DA gg.gg BLOVIRE COImpLSE ol

DODGEM ARENA DA S :

DREAMS (12/98) KD 89,90 Bgstel!annar&n;e.F el
FLOTTENMANOVER KD 85,90 Montag -Donnerstag: 9 bis 18 r, Freitag: 9 - 17 Uhr
FORMEL 1 ‘98 KD 99,90 Samstag: 9 bis 13 Uhr

FORMEL 1 ‘98 + RUMBLE LENKRAD DA 219,90

FUTURE COP -LAPD 2100- KD 89,90

G-DARIUS (12/98) DA 89,90

GRAN TURISMO KD 89,90

INT. SUPERSTAR SOCCER 98 KD 89,90

LEGEND DA 79,90

LIBERO GRANDE KD 89,90

MEDIEVIL DA gg : gg

MEGAMAN X4 DA ;

MOTO RAGER 2 0 8990 WIAL Shop Augsburg
MOTO RACER 2 + DUAL SHOCK PAD KD 129, ! : ¥ , . Pty
MUSIC - MUSICMAKER FUR PSX KD 89,90 Karolinenstr. /Ecke Karlstr.
N20 DA 79,90 4 - 30 2
NASCAR! ‘09 ko 8990 Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13% - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr
NBA LIVE 99 kKD 89,90

NEED FOR SPEED 3 KD 89,90 WIAL Shop Darmstadt
NINJA DA 89,90 APLAY 4

0.D.T. KD gg,go P Adelungstr. 22

PRO PINBALL - BIG RACE USA DA ,90 )

PSYDABEK DA 84,90 s = Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD gg,gg } P

RIVAL SCHOOLS DA 2 KOMPL. DT.

ROGUE TRIP DA 89,90 89,90 DM\ o WIAL Shop Neu Isenburg
SRS DA 69,90 ) & Frankfurter Str 147
SMALL SOLDIERS KD 89,90 - § ¢

SPYRO THE DRAGON KD 89,90 Constructor Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
STREETFZEGHTER COLLECTION KD 85,90

TAI'FU (12/98) DA 86,90

TEKKEN 3 pA 85,90 WIAL Shop Ingolstadt
TEST DRIVE 4X4 KD 89,90 = 4

TEST DRIVE 5 o 89.% Ballhausgasse 2

THE UNHOLY WAR DA : : ] i

TOCA 2 KD 89,90 Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

VR BASEBALL 99 DA gg.gg WI Sh G'

WARGAMES KD ; AL

WILD 9'S KD 79,90 : op Uera

WWF WARZONE e A Kurt-Keicher-Str. 1

89,90

Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,

Sa. 9-13 Uhr

Hugo
C& 1: TIBERIUMKONFLIKT KD ﬁ,gg WIAL Shop Siegen
CROC KD : - S
FORSAKEN KD 39,90 Siegstr. 85
FRANKREICH 98 KD 44,90 Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
GRAND THEFT AUTO KD 1:,38
HERCULES PLATINUM KD ’
LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS KD 44,90 WIAL Shop Sonthofen
M.D.K. DA ’ L
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA 44,90 : i 0
MICKY’S WILD ADVENTURE KD 44,90 MPL. DT. b MPL. DT. Qs Blumenstx 17
MICRO MACHINES V3 PLATINUM KD 44,90 i DAN 08 o DAR Mo. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa. 9% - 12 Uhr
NBA 98 KD 44,90 /99 ,90 /89,90
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD 44,90
i TR DA :g.gg Tomb Raider 3 Blaze & Blade WIAL Shop Bal ingen
PITFALL 3D KD 5 s S i ,
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 44,90 Lésungsbuch 19,95 DM Wilhelm Kraut GmbH
POWERBOAT RACING KD ig.gg NEU = o 28
RAYMAN PLATINUM DA 4 ~ I hr Q R
RESIDENT EVIL PLATINUM DA 44,90 m tahnhoistz
SKULL MONKEYS KD 44,90 £ Mo. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa. 8% - 12% Uhr
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90 ToURING CA
TOCA - TOURING CAR KD 44,90
TOMB RAIDER 1 KD 44,90
V-RALLY KD 44,90

DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
ERAZER LIGHTGUN (SCHWARZ OD. TARNF.) DA 69,90
== GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90
PlayStation GAMESTER II LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
i GAMESTER “RUMBLE" LENKRAD DA 149,90
Y TOCA 2 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59,90
Playstatlon B Mo iy L MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90
> ABKU| : KD = KOMPL. DT., DA = DT, |
DUAL SHOCK. ‘i DUAL SHOCK ™ Preisirriiimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der ZZ; ;g::?&::fsp'mmu/sc“mu g: i;' gg
5 ks " CONTROLLER Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei ’
Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 SCORPION LIGHT GUN DA 69,90
_,-:'ﬁf 3 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich. Der Mindestbestell- VIDEO GAME CONTROL GLOVE DA 99,90
wo PAL-Version wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland X-PLODER CHEAT CARTRIDGE DA 79,90
_/ i liefert. Ladenpreise konnen variieren!!!

229,00 DM

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

PLAYSTATION GAMES 01/99



Sammelt ihr die herumliegenden Kristalle ein,
erhalten eure Charaktere neue Erfahrungsstufen

mehrere Figuren

Blaze &
Blade

Rollenspiele kdnnen fiir gewdhnlich nur
werden. Daher fillt T&E Softs

ennt ihr auch die Live-
K Rollenspiele, wie sie in

Burgen alle Tage wie-
der abgehalten werden? Dort
tibernimmt jeder Teilnehmer
eine eigene Figur und ver-
sucht sie so gut wie moglich
zu spielen. An diese klassi-
sche Form der RPGs erinnert
auch Blaze & Blade. |hr iiber-
nehmt dabei eine Gruppe von
Schatzsuchern, die in den
dd@monenverseuchten Weiten
des Landes Foresia nach
Ruhm und Gold stébern. Zu
Beginn der Quest steht zu-
nachst die Charaktergenerie-

auf wie ein bunter Hund

rung. Jeder kann sich so eine
einzelne Person oder gleich
eine ganze Party zusammen-
stellen. Je nach Ausrichtung
werden dabei Punkte auf ver-
schiedene Eigenschaften,
wie Starke, Geschick und an-
dere, verteilt. Die Suche star-
tet in einem zentral gelege-
nen Gasthaus. Euer Trupp be-
steht aus bis zu vier Charak-
teren. Das Besondere ist,
dass jede Person per Multi-
tap von einem Mitspieler ge-
steuert werden kann. Sind
nicht geniigend Zocker anwe-
send, iibernimmt die CPU

In der Mine muss ein Engpass passiert werden, in dem schwere
Felsbrocken von oben herunterfallen

In der Charaktergenerierung erschafft ihr
euch ganz nach euren Wiinschen eine oder

Wohin man schaut, sind Monster. Sie kommen
in kurzen Abstdnden aus den Lochern gekro-

chen und génnen eurer Party keine Ruhe

mehr oder minder effizient
die Flihrung der iiberzdhligen
Figuren. Verlasst ihr das
Gasthaus, kommt ihr liber ei-
ne Karte in die einzelnen
Dungeons. Welchen ihr aus-
wahlt, bleibt im Wesentli-
chen euch iiberlassen. Neben
einem dunklen Rotkdpp-
chenwald und einer tiefen
Zwergenmine finden sich ein
ebenso diisteres Schloss so-
wie ein Magierturm. Die na-
hezu frei dreh- und zoomba-
ren Locations prdsentieren
sich sehr actionreich. Die
meisten Gegner tauchen
liberraschend aus dem
Nichts aus, sind aber mit we-
nigen Treffern besiegbar.
Sollten sie doch einmal zu
stark sein, habt ihr meist die
Chance, das Weite zu suchen.
Blaze & Blade setzt sehr kon-
sequent die Schatzsucher-
Mentalitdt um. Die in Truhen
gefundenen Gegenstdnde
diirfen daher nicht einfach so
einem anderen Charakter ge-
schenkt werden. Stattdessen
wird an einer geeigneten
Stelle die Suche unterbro-
chen und eine Auktion einbe-
rufen, in der das ohnehin viel
zu knappe Geld gnadenlos
umverteilt wird. (Raoul B.)

Action .
Strategie

| Abenteuer ee
Geschick »

| Simulation

wes ist SEINE Flaschel (Du hast cine
prtisiten

Unverzichtbar sind selbstverstédnd-
lich die Kisten, in denen ihr iiberle-
benswichtige Goodies findet

MNuarteh

Positiv: Blaze & Blade
ist eine gelungene
Kombination aus Action,
Rollenspiel und gemeinschaftli-
cher Spielesession. Gerade mit
voller Besetzung, also mit vier
Leuten, kommt so richtig Freude
am Zocken auf. Eine verniinftige
Steuerung und eine gute techni-
sche Umsetzung sorgen fiir eine
spannende Atmosphdre.

Negativ: So interessant die Idee
von Blaze & Blade auch ist, T&E
Soft hat an einigen Stellen in der
Umsetzung gespart: Der beson-
dere Reiz eines RPGs liegt nor-
malerweise in einer fesselnden
Story, die hier nur rudimentar zu
finden ist. Des Weiteren schafft
es die CPU nicht, Charaktere wie
Zauberer und Priester verniinftig
zu steuern. Das heifit, sie setzen
keinerlei Magie ein. Daher kann
insbesondere der Einzelspieler
die Vorteile dieser Charakterklas-
sen nicht nutzen und steht damit
ziemlich im Regen.

| Entwickler/Vertrieb: T&E Soft/Funsoft
| Schwierigkeitsgrad: mittel
| Levels: entfallt

lm Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

| Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung

5”"""‘ 5"”"9"”‘ | Testmuster: Funsoft

| Features: Multitap




ARC DIST 75

s

NORMAL

Grafische Details, z.B. der neue HiRes-Horizont, vorbeifliegende Wolken
oder wiegende Biume, sorgen fiir noch mehr Atmosphiire auf dem Griin

In jedem steckt Bernhard Langer

Aclua Golf 3

umindest bei Fuiball- und

Golf-Simulationen schafft

das britische Software-
haus allméhlich den Anschluss
an die Softwarespitze. Letztere

dritter Versuch euch den
beizubringen

liberblicken. Der Ball darf aus
unterschiedlichen Blickwinkeln
betrachtet werden und in man-
chen Situationen wahlt ihr aus
zwolf Schlagtechniken aus.

Sportart bietet Gremlin nun als

fettes Golfpaket an. Dem
Hobby-Golfer steht mit sieben
internationalen Golfanlagen
mit je 18 Lochern ein méchtiger
Tummelplatz zur Verfiigung.
Bei den Spielmodi bewahrhei-
tet sich ebenfalls der Spruch,
die Qual der Wahl zu haben.
Beim Clock-Golf bleiben euch
beispielsweise fiir jeden Schlag
nur insgesamt 20 Sekunden
Bedenkzeit {ibrig, wiahrend
beim Flag-Golf die Anzahl der
Schlédge limitiert ist. Bej inter-
nationalen Turnieren, fiir die
man sich qualifizieren muss,
darf man hingegen an einer
langfristigen Golferkarriere
werkeln. Auf dem Rasen ist die
Optionsflut auch kaum zu

Action
Strategie e
Abenteuer

erhalliich
GRAFIK

Geschick  eee
Simulation ee

e AT G Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

SOUND/FX

SPIELSPASS

76% (OO

Weniger ware in diesem Fall
mehr gewesen

Positiv: Dem ambitio-

nierten Golfer stehen
reichhaltige Méglichkei-

ten zur Auswahl, die nun wirklich
keinerlei Wiinsche mehr offen
lassen. Die grafische Uberarbei-
tung geféllt zudem durch gelun-
gene Details. Das Wiegen der
Bédume im pfeifenden Wind bei-
spielsweise deutet auch optisch
und akustisch die Windstérke an.

Negativ: Meines Erachtens wiren
weniger Optionen zu Gunsten
einer einfacheren Bedienungs-
freundlichkeit der sinnvollere
Schritt gewesen, denn in diesem

Punkt hapert es nach wie vor.
Hinzu kommen nervig lange La-
dezeiten und eine nicht immer
optimale Ubersichtlichkeit auf
dem Griin.

TEST Aclua Golf 3

Entwickler/Vertrieb: Gremlin/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 7 Golfanlagen & 18 Lécher

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Acclaim
Features: keine

ame [t|

= 0180/522 5300
0831/57 51 57
0831 / 57 51 555
Internet: http:\\www.gameit.de
email info@gameit.de
T-Online: * Gameit#
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Preise gelten meist fur die deutsche Version incl. Eilservice
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egaman
Men in Black

Tekken 3

Titel des Monats
Dezember:

Tomb Raider 3*
89,99

Knallhart kalkuliert
Unsere

TOP 10

Box Champions*

Breath of Fire 3* 87,99
C&CH 39,99
C&C 2 Gegenschlag 79,99
F198 89,99

Gran Tourismo

Megaman Legends*
Rival School* 79,99
Spyro the Dragon

st B IO
usgm Mag{'\maeds V3 .39,99
idway'’s Arcade
GE, P8 2% o irniennss 89,99 [ AdaplerGam
360% ........ ..89,99 | Monopoly..... L7988 | (Power ) meboy i
Sth Element ... 79,99 ot Racer 2* .29.99 | Controller Sony
Abejsgddysee.. ot 4%,99 omino® 29.99 | Sonv Dual Shoek ,
AEE S, ddsy_see 2» . 79,99 27,99 Controlier ;
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Mit der entsprechenden Steuerkreuzkombination wird die Spezial-
attacke zu zweit ausgefiihrt - zum Leidwesen des Kontrahenten

wei gegen einen isl feige?

apcom hat ein neues
CBet'&itigungsfeld ent-

deckt. Statt erneut die
Strafenkdmpfer um Ken & Co
zu bemiihen, stehen bei dieser
Keilerei wagemutige High-
School-Kids im Mittelpunkt.
Diese vernaschen sich jedoch
nicht aus Spaf} gegenseitig,
sondern haben einen wichti-
gen Auftrag vor Augen. Es gilt
das mysterigse Verschwinden
von Kommilitonen aufzu-
decken, ehe es den Nachsten
von ihnen trifft. Abgesehen
vom neuartigen Kdmpferfeld
ist jedoch fast alles beim Alten
geblieben. Zusammen mit den
erspielbaren Charakteren ste-
hen euch {iber 20 Knochenbre-
cher zur Auswahl. Darunter be-
finden sich unter anderem der
Fu3baller Roberto, der spiefiig

Riyal Schaals

in der ohne die
auskommt

wirkende Lehrer Hideo sowie
Karategrofmeister Hayato.
Letzterer bringt euch in einem
Trainingsmodus sogar die
Kniffe der Haudrauf-Technik
hochstpersonlich bei. Erfahre-
ne Beat‘emUp-Fans diirften al-
lerdings keine grofien Proble-
me mit dem Umgang der ju-
gendlichen Recken haben,
denn die Spielmechanik bietet
gewohnte Street-Fighter-Kost.
Insgesamt vier Tasten kiim-
mern sich um den fachgerech-
ten Einsatz der Gliedmafien.
Special- und Supermoves gibt
es in Hiille und Fiille, und wes-
sen Energieleiste zuerst
schlapp macht, der hat die je-
weilige Runde verloren. Inno-
vation birgt jedoch die Mog-
lichkeit, mit zwei Charakteren
einen Kampf zu bestreiten.

BOMAN

Zu zweit geht alles besser: Kamp-
fe werden stets im Quartett be-
Stritten

Nicht nur dass ihr dadurch
nach jeder Runde zwischen
den beiden Kdmpfern aus-
wihlen dirft, mit der entspre-
chenden Spezialattacke wird
der Kontrahent auch zu zweit
in die Mangel genommen. Be-
sonders viel zu entdecken gibt
es im Umfeld, da diese Keilerei
gleich auf zwei CD-ROMs aus-
geliefert wird. Die erste CD
bietet die Spielhallen-Version
und ist mit einigen weiteren
Spielmodi ausgeschmiickt.
Der zweite Silberling mit dem
Titel Evolution ist ein regel-
rechtes Eldorado fiir Liebhaber
von Priigelturnieren (Group- &
League-Battle, Tournament).
Auferdem kann man sich
durch viel Flei3 allerlei Gim-
micks erpriigeln. (UIFS.)

Action
Strategie ¢
Abenteuer
Geschick e
Simulation

Torhiiter Roberto maltritiert seine
Kontrahenten gerne mit gezielten
und schnell ausgefiihrten Schiissen

Technisch schwach, aber
dennoch ein Gaudi

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: 20+ Kdmpfer

Positiv: Rival Schools

mag zwar nicht so an-
spruchsvoll sein wie

Street Fighter, sorgt dafiir aber
durch die geradlinige Spielme-
chanik und die comicartige Ver-
packung fiir einen duferst rusti-
kalen PriigelspaB, bei dem vor
allem die Teamarbeit positiv her-
vorsticht. Erwdhnenswert ist zu-
dem die Vielzahl an Spielmodi
und erspielbaren Boni.

Negativ: Da der Titel eher als ein-
fach gestrickter Fun-Klopper kon-
zipiert wurde, gibt es fiir die
Beat’emUp-Puristen kein reich-
haltiges Repertoire an Spezial-
attacken. Enttauschend ist ferner
der sehr japanische technische
Rahmen, denn weder der Dudel-
Pop noch die veraltete 3D-Engine
mit den vielen Ecken und Kanten
wirken zeitgema#.

PLERSE MAIT!
! :ww-.lm.v"
o
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IEEEEIIEEIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl./jap.
erhéltlich Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
[TIGTEMELTT428 Testmuster: Maro 07151/9564646

durchschnitt| durchschnitt
Features: zwei CD-ROMs

SPIELSPASS
80% OV

Japan-Pop, Anime-Clips, die
gesamte Aufmachung ist sehr
fernéstlich ausgefallen

moves sind durch eine iibersicht-
liche Liste abrufbar




Psybadek

» entfiihrt uns in eine bizarr gestaltete
!, in der sich die Klds von morgen auf
vergniigen

er kennt sie nicht,' die

knuddeligen Comicfi-

guren aus Japan. Auch
bei Psygnosis ist man jetzt auf

diesen Zug aufgesprungen und
préasentiert uns mit Psybadek
den ersten Versuch, mit der
Konkurrenz aus Fernost Schritt

Psygnosis entfiihrt euch in eine grell-bunte Welt, in der ihr am Ende ei-
nes jeden Levels Endgegner besiegen miisst, um einem eurer Freunde
die Heimreise zu erméglichen

ssesensssesssnnan ssesssssnssnsnons asess

zu halten. Psybadek ist die Ge- Innovalive Ideen, mittelméBig

schichte der beiden Hoverbo- eingeselzt

ard-Piloten Mia und Xako, deren Positiv: Das neue Spiel-
Freunde von dem Oberschurken konzept, die grafische
Kraaken in eine fremde Welt ge- Umsetzung und der Sound,

der eigens fiir Psybadek von Lon-
doner DJs abgemischt wurde, sind
eindeutige Pluspunkte. Durch das
perfekte Zusammenspiel dieser
drei Punkte wird ein Ambiente her-
gestellt, das dem von Crash Bandi-
coot in keinster Weise nachsteht.
Negativ: Psybadek hitte das Zeug
zu einem Top-Game, aber die
schwammige Steuerung, egal ob
analog oder digital, und der enor-
me Schwierigkeitsgrad sind nicht

warpt wurden. Auf der Suche
nach ihren Freunden durchque-
ren sie auf den futuristischen
Skateboards balancierend vier
bizarr-stilisierte Welten mit je-
weils acht Unterwelten. Via Ana-
logpad kdmpft ihr gegen Kraa-
kens Vasallen, sammelt Boni so-
wieWeltenschliissel ein und er-
lernt neue Kampftricks. Besiegt
ihr alle sieben Handlanger, geht
es schlussendlich noch gegen
den Obermotz persénlich.
(Raoul B.)

gerade Punkte, die einen zu einer
Top-Game-Nominierung verleiten.
Gerade bei punktgenauen Aktio-

nen, wie in der Pinguinfestung, ist
eine gute Steuerung unerldsslich.

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation e
ERSCHEINUNGSTERMIN
erhallich
GRAFIK  SOUND/FX
sehr gut

Entwickler/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 47
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Psygnosis

Features: keine
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eiwiirfe sind nicht so leicht zu ver-
andeln, wobei der Schwierigkeits-
ad abhdngig von der Treffersi-

erheit des jeweiligen Schiitzen ist

chon merkwiirdig: EA
SSports dominiert wie kein
anderer Softwareherstel-
r den Sportmarkt mit ihren
hrlich erscheinenden Produk-
n (von kritischen Zeitgenos-
n gerne als ,,Updates* be-
chnet). Lediglich im Basket-
Isektor tat sich EA Sports bis-
ng noch schwer gegen die
kurrenz von SCEA und Ko-
mi. Technisch war der Vorgan-
er zwar voll auf der Hohe, in
juncto Spielbar-
“keit prasen-
"~ tierte sich
NBA
Live

NBA Live ‘99

Wihrend die langen Kerle aus der NBA gerade eine ZWangspaus:
einlegen, vollfiihren ihre digilalen Alfer Egos auf der PlaySfalio
wieder einmal die spektakulidrsten Dunkaklione

‘98 jedoch noch zu einféltig, zu-
mal die CPU-Teams auch auf der
hochsten Schwierigkeitsstufe
locker zu schlagen waren. So
viel sei aber vorweggenommen:
Nahezu alle gravierenden Kritik-
punkte des Vorgangers wurden

2lten so gut gedunkH

Spielmodi locken neben den
Basics (Freundschaftsspiel,
Saison, Play-off) noch der span-
nende 3-Punkte-Wettbewerb
sowie das freie Training, bei
dem ihrim Freizeitdress alleine
auf einen Korb spielt. Bei den

LAnimierte cesichter, X2€llent
modeliierte POIYgon-Athlefen - die
Grafilc sucht momentan ihresgleichen*

vom Entwicklerteam mit
Bravour beseitigt.
Dabei weist das
schlichte Haupt-

auf irgendwel-
che bahnbre-
chenden Veran-

wobhl es viel zu bie-
ten hat. Bei den

einlage erlebt man die heifiesten
Cheer-Leaders der NBA

menii noch nicht

derungen hin, ob-

Halbzeit-Show: Als kleine Pausen-

Optionen diirft ihr das komplet-
te Regelwerk nach Lust und Lau-
ne konfigurieren, in der Saison
verstdrkt Managerfunktionen

s

gegen einen Kontrahenten antreten

{ibernehmen und sogar den
CPU-Teams befehlen, sich eure
Spielstdrke anzupassen. Erst E
auf dem Court weifs man
schnell, wo die eigentlichen Ve
besserungen liegen. Dabei sei
zundchst einmal ein Ausflug in
den technischen Bereich er-
laubt, denn in diesem Punkt hi
die 9ger-Version kréftig zuge-
legt. Noch nie zuvor wurde so
viel Aufwand betrieben, die
Polygon-Basketballer authen-
tisch {iber den Court huschen zu
lassen. Bereits vor dem Tip-Inn
wird die Liebe zum Detail deut-
lich. Die Spieler strecken am
Mittelpunkt noch einmal ihre

Die Auswahl an Kameraeinstellungen ldsst keine Wiinsche offen, zumal
man bei fast allen Perspektiven den Zoom zusdtzlich einstellen kann
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den Knochen, wihrend sich
Spieler sogar die Schuhbén-
eilig zubindet. Neben den
en Motion-Capture-Anima-
nen stimmen endlich auch
mal die Polygon-Proportio-
n der Recken sowie die fein
kturierten Oberflichentex-

Kein Nielen mehr: um
‘die CPU-Teams zu

bezwingen, sind viele

Biningsstunden
vonndlten“

uren, auf denen man sogar die
inzelnen Muskelstringe erah-
ien kann. EA Sports leistet sich
ogar den Luxus, samtliche indi-
viduelle Gesichter (stets dem le-
bendigen Vorbild nachempfun-

AUTOM. WDHLG.

B
anga *

"'leiner Tipp: Der gegnerische Spieler sprintet
gltomatisch los, wenn man ihm zu nahe kommt.
nn man in Fiihrung liegt, sollte man daher

e seine Spieler moglichst weit zuriickziehen

Einfach herrlich! Bei den Zeitlupenwiederholungen sollte man auch auf die

[}

den) zu animieren. So briillen
sie beispielsweise ihre Freude
heraus, wenn sie einen Dampf-
hammer-Dunk versenkt haben.
Apropos briillen, den Spielern
wurden diesmal auch eigene
Voice-Samples spendiert, wenn
ihnen eine besonders gute Akti-
on gelungen ist. Fiir die kompe-
tente Kommentierung konnte
ferner DSF-Sprecher Michael
Kdrner gewonnen werden, der
das sportliche Geschehen mit
weitaus lebendigeren Spriichen
versieht als sein eher emotions-
loser Vorgdnger. Doch nicht nur
technisch hat NBA Live ‘99 zu-
gelegt, auch bei der Spielbarkeit
haben die Designer offensicht-
lich ihre Hausaufgaben brav ver-
richtet. Positiv ist zundchst ein-
mal das deutliche Mehr an Ak-
tionsmaglichkeiten. Endlich

AUTOM, WDHLG,

kleineren Details Acht geben. Beispielsweise gehen die Kopfe der Mitspieler
automatisch hoch, wenn ihr zum Dunk ansetzt und dabei die Zéhne fletscht

Detailverliebt: Kleinere Details, wie das Zubinden der Schuhbédnder vor
Spielbeginn, erhdhen die Atmosphiire spiirbar

Eine sichere Bank: Der 3-Punkte-Spezialist Jim
Kerr sollte gezielt eingesetzt werden, um das
Spiel noch einmal umzukippen

(AUTOM, WDHLG,

trickst man die Abwehr auch per
Icon-Pass mit direkten Pdssen
aus. Dieses System ist sogar in
der Defensive moglich (direktes
Anwdbhlen eines Spielers per Ta-
stendruck), auch wenn es mei-
ner Meinung nach nicht allzu
viel Sinn macht. Mehr Sinn hat
es dafiir, dass man den letzten
Mann per Tastendruck automa-
tisch anwdhlt, beispielsweise
dann wenn das gegnerische
Team gerade einen Tempoge-
genstof durchfiihrt. Zusammen
mit diversen Dribbeleinlagen
und einer Reihe von taktischen
Mafinahmen steht dem Méchte-
gern-NBAler somit ein reichhal-
tiges Repertoire an Aktionen zur
Verfiigung. Die muss man auch
gekonnt einsetzen, denn zumin-
dest auf der schwierigsten
Gangart (Superstar) muss man
den Michael Jordon auspacken,
um nicht vom CPU-Team iiber-
rollt zu werden. Das Zauberwort
lautet dabei ,,Read-and-React”,
sprich die computergesteuerten
Akteure reagieren individuell

X
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Der Strategiebereich ist sehr vielfiil-
tig und wird auf Wunsch auch kom-
plett vom Computer iibernommen

Action .
Strategie e
Abenteuer
Geschick e
Simulation ee

GRAFIK
sehr gut gut

' SPIELSPASS

Wie im Lehrbuch: Per Knopfdruck schnell den
Ball abschirmen und dann seelenruhig auf sei:
ne Abspielchance warten

Sicin e

und intelligent auf euer Spiel,
dass es keinen Trick 17 mehra
Wunderwaffe gibt. (UIf S.)

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts |
Schwierigkeitsgrad: leicht bis sehr schwer ;
Levels: 29 NBA-Teams + All Stars

e ST EITTH Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Milfe Dezember | preis; DM gg,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
ELCIIV42 8 Testmuster: Electronic Arts gelchn
Features: keine

Der neve Klassenprimus sei-
nes Faches

Positiv: Fiir EA-Ver- 9
héltnisse hat sich ge-

geniiber dem Vorgéanger
erstaunlich viel zum Positiven
verdndert. So sucht die detaillier-
te Grafik momentan ihresglei-
chen in diesem Genre, und auch
die deutschen Kommentare sind
tiberdurchschnittlich gut ausge-
fallen, wenngleich sich die
Spriiche recht bald wiederholen. |
Auch spielerisch lie3 NBA Live

‘99 die Konkurrenten allesamt
hinter sich. Zahlreiche Aktions-
moglichkeiten, eine gute Steue-
rung und stark aufspielende CPU- |
Teams ziehen den Basketball-Fan |
schnell in ihren Bann. Kurzum: |
NBA Live ‘99 ist momentan das
Maf aller Basketballdinge.
Negativ: Meckern kann man bei
dieser gelungenen Kérbejagd nu
im kleineren Stile. So ist der
Sprung zwischen den Schwierig-
keitsgraden All Star und Super-
star viel zu krass ausgefallen,
denn wihrend man bei der ersten
Gangart die CPU-Teams noch

nass macht, hat man eine Stufe
hoher kaum noch eine Chance.
Grund hierfiir ist unter anderem
auch, dass die eigene Trefferquo-
te einfach kiinstlich nach unten
gesetzt wurde, was nicht sonder-
lich fair ist. Auch die kiinstliche
Intelligenz scheint noch verbes-
serungsbediirftig, denn gewisse
Spielabldufe wiederholen sich |
mit der Zeit und Fouls lassen sich
mit ein bisschen Ubung recht
leicht provozieren.

&



Lemmings

Die griinen konnten schon immer
die Massen So verwundert es ein
wenig, dass sich Psygnosis erst jetzt zu einem
fiir die PlayStation aufraffte

64

ber eines muss man die- teilt. Diese findet ihr in der Lei-
Aser neuen Version las- ste am Bildrand. Kletterer kon-
sen: Fiir ganze 49 Mar- nen jede Wand hinaufkriechen.

kerchen bekommt ihr neben Die Fallschirme sorgen dafilr,
dem Standard-Lemmings auch dass sie, wenn sie von einem

| die Erweiterung Oh No! More zu hohen Abhang herunter-

| Lemmings mitgeliefert. Insge- springen, langsam zu Boden

| samt ergibt das dann 209 mehr  segeln. Stopper sind neben

§ oder weniger knifflige Levels, senkrechten Wanden die einzi-

| in denen ihr die selbstmorde- gen Hindernisse, die den Rest
risch ins Blaue hinein tapsen- der Meute dazu bewegen, in

| den Knuddeltiere geschickt die entgegengesetzte Richtung
tiber Fallen und Abgriinde zu laufen. Allerdings weichen
bugsiert. Ziel eines Levels ist sie bis zum bitteren Ende nicht
es, eine bestimmte Anzahl der mehr von der Stelle, so dass
Blindgédnger zu retten. Die im- sie zu guter Letzt nur noch mit
mer geradeaus marschieren- der Bombe gesprengt werden
den Nager lassen sich nur mit kénnen — ein Gnadenschuss al-
acht Eigenschaften lotsen, die so. Treppchenbauer sind sehr
ihr an die einzelnen Tiere ver- wichtig. Nur sie errichten eine

Dieser Level stellt hohe An- Hier werden euch zwei Levels in
spriiche an die Genauigkeit: lhr einem geboten: Wihrend ihr euch
lasst einen Buddler senkrecht oben durchzusetzen versucht,
nach unten graben und sprengt verselbststidndigen sich die Lem-
dann rechts ein Loch in die Wand minge in der unteren Halfte

Vorsicht bei den Fallen! Die erste Aufgabe ist es hier, die Knuddelviecher
von dem Strick abzuhalten, der sich bedenkenlos um ihren Hals wickelt

FEIR R

>

Originell: Die Leveldesigns machen optisch trotz der einfachen Grafik viel
her. Hier miisst ihr einen Weg durch ein Spinnennetz graben

sanfte Schrige, liber die die
anderen Lemminge ein ndchst
héheres Podest erreichen. Sie
helfen auch tiber tiefe Abgriin-
de hinweg. Die restlichen drei
Fahigkeiten sind die Buddelei
in drei verschiedene Richtun-

Haraus 28 . Dahein o
gen: waagerecht, schrdg sowie TRr s P gl T T
senkrecht nach unten. Diese o e o 2 i
Eigenschaften solltet ihr mit Das Rohren-Chaos umgeht ihr, in-

dem ihr euch durchsprengt. Dazu
ist es sinnvoll, einen Stopper an der
richtigen Stelle zu positionieren

Vorsicht verteilen, da ihr meist
nur eine begrenzte Anzahl ei-
ner jeden Fahigkeit besitzt.

AuBerdem lassen sich Ent- Unschiagbares Preis/Leis-
scheidungen nur durch den tungsverhélinis

Neustart des Levels zuriick- Positiv: Lemmings ist
nehmen. Daher solltet ihr es einfach schon. Den

euch genau iiberlegen, wo ihr knuddeligen Haufen durch

. Senkrecht-nach-unten- teilweise ziemlich schwierige Le-
einen . S 5 vels zu lenken macht immer noch
Buddler einsetzt. Es kann euch viel Spaf. Durch den geringen
immerhin passieren, dass er Preis hat das Bundle ein nahezu

sich bis zum unteren Bild- unschlagbares Preis/Leistungs-
schirmrand durchgribt und da- verhiltnis. Es sollte fiir jeden Kno-

: : belfreak Anreiz genug bieten, sich
mit alle in der so entstandenen diesen Dauerbrenner ins Regal zu
Grube befindlichen Nager in stellen.

den Tod reifit. (Udo L.) Negativ: So viel SpaR Lemmings
auch macht, fallt es trotzdem auf,
dass Psygnosis an der Umset-
zung gespart hat. Ein paar neue
Levels hitten es ebenso sein
kénnen wie eine an den heutigen
Standard angepasste Grafik. Als
sehr langsam und trage hat sich
die Steuerung mit dem Pad he-
Ein niedliches Intro stimmt die rausgestellt. Nur mit Maus oder
potentiellen Selbstmdrder auf ih- Analog-Pad reagiert Lemmings
re bevorstehenden Abenteuer ein verniinftig.

Action
Strategie
Abenteuer

| TEST Lemmings
Entwickler/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Geschick  *e* | Schwierigkeitsgrad: einfach bis schwer
Simulation Levels: 209
EEGENOEITTE Bildschirmtexte/ Sprachausgabe: dt./-

erhélflich Preis: DM 49,- USK-Freigabe: ohne Einschrinkung

"‘ 5””""”‘ Testmuster: Psygnosis
i e Features: keine

73%
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Wer jetzt PlayStation Games

im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

D338 PPID3=AY9 PlaySiadion Gaimess
EineyAlISgabepibsteniosktestenindizusatziich
iR Originalklara-Plakad abstanban)

x Ja, ich méchte PlayStation Games eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI, Art.-Nr 1181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.Ich erhalte PlayStation Games jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Fris, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-
inderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P3PSI9
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Bust A Move ll

Die Drachengebriider
melden sich zum neuesten

aito, bekannt fiir raffinier-
I te Geschicklichkeitsspiele
mit schlichter Grafik, er-

fand mit Bust A Move (Original-
Titel: Puzzle Bobble) einen

wahren Geschicklichkeitsklassi-

“ROUND D-3

zuriick

ker, der nun jahrlich seine Eh-
renrunden dreht. Auch bei Teil 4
hat sich nicht allzu viel verédn-
dert. Nach wie vor entfernt ihr
mittels einer Blasenkanone
herunterkommende Blasen-

T0SSTART:

Neu: Nur mit viel Griibelarbeit und Geschick lisst sich die heimtiickische

Blasenwaage ,entschdrfen*

T T T P A I IS0 RNNEsRENEeEeITIERRANRTRRRERREaREAETE

Caesars Palace 2

Habt ihr schon ein

Caesars Palace 2 gibt euch die Chance, es einmal

erzlich willkommen in
H Césars Palast, der sich

sehr schnell als Spielo-
thek herausstellt. Hier findet
ihr alles, was ein Spielwiitiger

benétigt. Neben dem allge-

genwartigen Roulette diirft ihr
euch an Klassikern wie Craps,
Blackjack und einer abge-
speckten Version von Baccarat
giitlich tun. Die einarmigen
Banditen fehlen natiirlich

Eine interessante Variante des Poker ist die Challenge-Version, in der ihr
eines aus vier Kartenpaaren auswdhlt und auf die fehlenden drei hofft

trauben systematisch, indem
ihr drei gleichfarbige Seifenbla-
sen miteinander verbindet. Die
Designer packten in den vierten
Teil alle bisherigen kreativen
Einfélle hinein, beispielsweise
einen Story-Modus mit zahlrei-
chen Gabelungen, einen Level-
Editor sowie die extrabreite
Spielflache. Die aktuelle Bla-
senschlacht bietet jedoch ein
vollig neues Spielelement, die
Blasenwaage, die man durch
geschicktes Eliminieren auf bei-
den Seiten immer in Gleichge-
wicht halten muss, damit die
Blasenlast auf der einen Seite
nicht nach unten kracht. (UIfS.)

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick  eee
Simulation

. erhalHich
GRAFIK

SPIELSPASS

75%

Ein zeiloser KnobelspaB fiir
die ganze Familie

Positiv: Bust A Move
bietet ein unverwiistli-
ches Spielprinzip, dem sich

kaum einer entziehen kann. Vor
allem zu zweit sind zdhe Gefechte
immer wieder lustig. Solo-Blasen-
kampfer vertreiben sich hingegen
die Zeit mit unzdhligen neuen Le-
vels sowie dem Editor und beien
sich fest an der teuflischen Bla-
senwaage, die auch Profis fordert.
Negativ: Wer den Vorganger be-
sitzt, sollte sich den Kauf iiberle-
gen, denn bis auf die trickreiche
Blasenwaage hat sich gegeniiber
dem Vorganger nicht viel veran-
dert. Wer jedoch Novize ist, sollte
auf jeden Fall zugreifen, denn die-
ser Titel gehort in jede Sammlung.

TEST Busl A Move 4

Entwickler/Vertrieb: Taito/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

Levels: 200+, Level-Editor

O EI 0l Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

Preis: DM 109,- USK- Frelgabe ohne Einschrankung
ELl1428 Testmuster: Acclaim

Features: keine

SBE

ebenso wenig. Ihr habt sogar
die Wahl zwischen sechs ver-
schiedenen Motiven. Keno ist
ein reines Gliicksspiel, bei
dem ihr in einem bestimmten
Bereich eines Feldes moglichst
viele Treffer landen miisst. Zu
guter Letzt wurden noch zwei
ungewdhnliche Versionen des
altbekannten Poker auf die
Scheibe gepresst. Wahrend ihr
bei der einen Variante ge-
winnt, wenn ihr bestimmte
Blatter habt, versucht ihrin
der zweiten Form besser als
die drei Mitspieler zu sein. Im
Vergleich zum Vorganger sind
das immerhin doppelt so viele
Spiele. Ihr beginnt wie in Teil 1
mit 2.000 Dollar Spielgeld.
(Udo L.)

Action
Strategie ®
Abenteuer
Geschick
Simulation ee
ERSCHEINUNGSTERMIN
erhallich
GRAFIK  SOUND/FX
SPIELSPASS

53%

Nur fiir Spielhallensiichtige

ohne Anspriiche

Positiv: Jeder, der auf

seine tagliche Poker-

oder Roulette-Session

nicht verzichten will, erhdlt ein
brauchbares Bundle, mit dem er
dieser Geliiste fronen kann. Die
Starken liegen dabei vor allem in
der Anzahl und dem Varianten-
reichtum der Spiele.

Negativ: Aus der schwachen
Vorstellung des ersten Teils hat
Interplay nichts gelernt und
versucht die mangelnde Umset-
zung im Sequel durch die An-
zahl der Spiele zu kompensie-
ren. Die einzelnen Games sind

viel zu sehr auf Gliick angelegt.
lhr habt nur in wenigen Situa-
tionen die Chance, durch ge-
schickte Aktionen die Gliicks-
strahne der Bank bzw. CPU zu
unterbinden.

TEST Caesars Palace 2

Entwickler/Vertrieb: Flat Cat/Interplay
Schwierigkeitsgrad: einfach bis mittel
Levels: 8 Spiele
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

Preis: DM 79,- USK-Freigabe: ohne Einschréinkung
Testmuster: Theo Kranz 0931/571601




www.easports.com

s Recrie sortenaen, Knockout
et Inc.- Doty uod. dat-Dogpet-0-Symiol smd Waenzeichen. von Dolby. Lasor

¢ wngetranens \Warenzechen von Elackonic A In den Vererigten Stadten undiodar andwen Lindem: A
e von_Sony Computee Enartay




Mittels der R2-Taste schaltet ihr in den
Scharfschiitzenmodus, bei dem die Kamera
eine Position direkt hinter Archers Arm einnimmt

Der Krieg komml nach Gorgon

Small Soldiers

Im gegen die Soldnertruppe

stehen die

ie Zivilisation der Gorgo-
D niten steht kurz vor

ihrem Untergang. Nach-
dem Chip Hazards Truppen eine
Welt nach der anderen erobert
haben, schicken sie sich nun
an, den Heimatplaneten der Ali-
ens selbst einzunehmen. Statt
den Angriff der Séldner seelen-
ruhig abzuwarten, entschlie3t

Das Intro kldrt die Frage, inwie-
fern die Geschichte des Films mit
der des Spiels verknlipft ist

buchstéblich mit dem

sich der tapfere Archer, gleich-

sam Held der Filmfassung und

deren Softwareumsetzung, dem
Fortschreiten der Invasoren Ein-
halt zu gebieten. Mittels der Di-
mensionstore gelangt er zu den
bereits eroberten Planeten und
muss komplett in 3D gestaltete
Levels von den Schergen Com-

mandos sdubern. Wie aufmerk-

Insaniac, der liebenswert durchge-
knallte Gorgonite, steht Archer im
Kampf gegen Commando zur Seite

Kriegsgerdite einzunehmen ist eine sehr elegante Art und Weise, die

Gegnerzahl schnell zu reduzieren, weil ihr ferner schwer zu treffen seid

Im Mehrspieler-Modus stehen zwei Varianten

zur Wahl. Neben einem reinen Duell auf Leben
und Tod gilt es im Flag-Modus als Erster drei -
Flaggen zu erobern

Commandos Schergen machen es Archer
nicht gerade einfach. Neben Fernwaffen mit
Laserpointer-Zielvorrichtung sind sie auch im

i

Nahkampf sehr versiert

same Kinogdnger sicher be-
merkt haben, ist die Filmumset-
zung zu Small Soldiers nur lose
mit der Kinofassung verkniipft.
Vielmehr haben sich die ehe-
maligen Actionspielzeuge von
ihren Schopfern und dem Pla-
neten Erde verabschiedet, um
ihre Auseinandersetzung auf
groferer Ebene fortzusetzen.
Dennoch sind viele der Film-
figuren auch im PlayStation-
Abenteuer wieder mit von der
Partie. Neben den beiden
Hauptprotagonisten Chip und
Archer haben auch der Punk
Nick-Nitro oder etwa die Gorgo-
niten Insaniac sowie der gut-
miitige Riese Slamfist den
Sprung auf die Spielebiihne ge-
schafft. Letztere spielen bei Ar-
chers Mission sogar eine ganz
besondere Rolle, da ihre Unter-
stiitzung in begrenzter Zahl,
quasi als Extrawaffe, angefor-
dert werden darf. Zum weiteren
Kampfgeschehen ldsst sich sa-
gen, dass in den texturierten
Polygon-Arealen neben einigen
Sprung- und Rétseleinlagen vor
allem die zahlreichen Duelle mit
feindlichen Soldaten und Robo-
tereinheiten dominieren. Trefft
ihr auf einen Gegner, stehen
euch mittels der R1-L1-Taste
schnelle Ausweichmandver zur
Verfiigung. Ferner ist es mog-

Action oo
Strategie
Abenteuer e
Geschick e
Simulation

Levels: 14
erhalllich

lich, in eine Art Scharfschiitzen-
modus umzuschalten, in dem
sich selbst bewegte Objekte
punktgenau anvisieren lassen.
Gelingt es euch weiterhin
Kriegsgerdte des Gegners, wie
etwa Geschiitztiirme oder
Kampflaufer, zu tibernehmen,
seid ihr auf dem besten Weg es
Commando so richtig heimzu-
zahlen. (Raoul B.)

Auf Nummer sicher
gegangen

Positiv: Dreamworks’
Softwareschmiede ging

bei der Filmumsetzung kei-

ne Risiken ein. Herausgekommen
ist ein technisch einwandfreies
3D-Jump&Run, gewiirzt mit eini-
gen Puzzleeinlagen, vielen Geg-
nern und Waffensystemen. Gut
realisiert wurden dabei die Bewe-
gungsméglichkeiten eures Hel-
den, sprich die schnellen Side-
steps und der Zielmodus. Durch
diese Aktionen gewinnt der Kampf
gegen die Schergen Commandos
zusétzlich an Spannung.

Negativ: Der Schwachpunkt des
Spiels ist das eher ideenlose Le-
veldesign. In Zeiten, wo Bruce
Willis auf der PlayStation ganze
Héuserblocks in Schutt und
Asche legt oder Lara mit dem Jet-
Ski durch die Gegend heizt, wirkt

Archers Trip doch etwas unspek-
takuldr und altbacken. Genre-
Kenner kdnnten sich bald gelang-
weilt fithlen von den stdndigen
Spielchen nach dem Motto: Su-
che roten Schliissel fiir rotes Tor.

TEST Small Soldiers

Entwickler/Vertrieb: Dreamworks Int./Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

FETESEIIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12

[T 2.8 Testmuster: Electronic Arts

gul gult

SPIELSPASS

Features: keine
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Explosives Sportereignis: Dank einiger Angriffswaffen, wie Raketen oder
Laser-MGs, kann man die Gegenspieler effektiv am Torerfolg hindern

Arena

, Puck und ein bewegliches
fiir ein futuristisches

die

| MEDIRTTACS ke &pm‘alis} in Berlin
‘ => Sony PlayStation New- und > Nintendo 64

= Sega Saturn Gebraucht- = Super Nintendo
= Sega Mega Drive Spg‘ele => PC CD-ROM

Telefon: (030) 450 20 20 8

ein werbetrdchtiges Fern-

sehereignis. Im Spielge-
schehen stehen sich vier Kon-
trahenten in wendigen Stahl-
gleitern gegeniiber. Als Aus-
tragungsort dient ein ovales
Stadion, das in drei Bereiche
eingeteilt ist. In der zentralen
Ebene befindet sich die Puck-
vergabestation, die Spielstei-
ne in begrenzter Anzahl aus-
wirft. Ziel ist es dann, einen
Puck zu ergattern und ihn in
den duBersten Ring, genauer
in den Tortransporter, der
dort standig um die Arena
kreist, zu beférdern. Als Hin-
dernisse stehen natiirlich ne-
ben einem tiefen Graben, der
dufleren und inneren Ring
teilt, die Gegenspieler im We-
ge. Durch den Gebrauch von
verschiedensten Angriffswaf-

I m Jahre 2094 ist Dodgem

Action
Strategie e
Abenteuer

Geschick  ee
Simulation
| ERSCHEINUNGSTERMIN

| TEST Dodgem Arena

Entwickler/Vertrieb: Formula/Projekt Two
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 10 Arenen

fen versuchen diese namlich,
entweder den Puck aus den
Stahlgriffeln eures Vehikels
zu entwenden oder eure
Energieleiste und somit eu-
ren Antrieb zu schwichen.
(Raoul B.)

Gule Ansdlze bleiben leider
ungenulzt

Positiv: Die Idee, ein
Sportspiel mit der Dy-
namik der Bewegungen ei-

nes Gleiters zu verbinden, halte
ich fir durchaus lobenswert und,
abgesehen von der etwas zu
empfindlich geratenen Steue-
rung, auch fiir gelungen.

Negativ: Um auf lange Sicht zu
motivieren, fehlt es schlichtweg
an belebenden und taktischen
Elementen. Es fillt auf, dass sich
einige wenige Spielsituationen

standig wiederholen. Ein Manko,
das selbst durch den Einsatz der
Extra-Waffen nicht ausgeglichen
wird.

Sony Playstation . Ninja - Shadow of Darkness D neu 89,90

: - O.D.T. Dneu 89,90
Abe’s Exoddus Dneu 89,90 Phat Air Dneu 89.90
Actua Golf 3 Dneu 89,90 Psybadek Dneu 8990

| Al Star Tennis 99 Dneu 89,90 R-Types Dneu 8990
Apocalypse Dneu 89,90 Rushdown Dneu 89,90
Blasto Dneu 7990 B gCARS Dneu 88,00
Breath of Fire 111 Dneu 89,90 Shadow Gunner Dneu 89.90
Buggy Dneu 89,90 Spyro the Dragon Dneu 89,90

| Bust A Groove Dneu 89,90 Tekken 3 Dneu 88.00

I c&c2: Gegenschlag Dneu 89,90 Test Drive 5 Dneu  89.90
Caesars Palace 2 Dneu 89,90 TOCA 2 Dneu 89.90

| Colony Wars - Vengeance Dneu 89,90 Tomb Raider III Dneu 89,90

| Constructor Dneu 99,90 V2000 Dneu 8990 |

| Cool Boarders 3 Dneu 8990 Victory Boxing 2 Dneu 8990 |

| Duke Nukem - Time to Kill Dneu 89,90 Wwild 9 - Dneu £9.90

- Balias Dneu 88,00 WWF War Zone Dneu 85,00
Formel | *98 Dneu 89,90 Zero Divide 2 Dneu 88,00

| G.Darius Dneu 89,90
Hugo Dneu 89,90 .
MediEvil pnew s000  Hardware/Zubehér
Mega Man Battle&Chase  Dneu 89,90 PlayStation (m.Dual Shock) neu 249,90

; N-]olfw szcr 2 Dneu 89,90 Light Gun (Real Arcade)  neu 119.90

| .\:;\5( AR 99 Dneu 89,90 Light Gun (Scorpion) neu 79,90
N20 Dneu 89,90 Memory Cards neuab 2500 |

.

Fax: (030) 450 20 20 9

- Ankauf'von Spielen und Konsolen - Anruf geniigt!

Laden ME DI Versand

| Liideritzstrafle 21 I ﬁc% @ 030/450 20 208

(13351 Berlin-Wedding G 8 Servi Fax 030/450 20 209

| #u.¥on 10 bis 20 Whr © ZAMes @IVICe  von 10 bis 22 Uhr

| Alle Preise inklusive Mehrwensteuer. Preistinderungen und Irmtiimer vorbehalten, Ladenpreise kénnen abweichen. Bei einem Bestellwert
von unter DM 200,- milssen wir leider eine Versandk fe von DM 5.- b h liglich einer Post-Nachnahmegebiihr von

i“ DM 3,-). Lieferung ins Ausland erfolgt gegen Vorkasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 30,-).

PC GAMES:

Das meistgekaufte PC-Spielemagazin. , :
Damit Sie wissen, was gespielt wird!

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
cla S IR Testmuster: Projekt Two

B :k[
[ SP,EISPASS Features: keine
62% 00

| MEHRSPIELERSPASS | B8 %




" Asleroids

Mit kommt ein weiterer aus der le-
genddren Zu neuen

Die britische Firma hat dem be-

tagten Werk dabei ein verpasst

er das Videospiel-
Wdebﬂt von Asteroids
damals noch live

miterlebte, diirfte zu den
dlteren Semestern zdhlen,
denn bereits 1979, quasi in
der Videospiel-Steinzeit,
feierte Ataris actionreiche
Asteroidenjagd ihre Premie-
re. Der Spielautomat war in
vielfacher Hinsicht ein bahn-
brechendes Werk. Erstmals
wurde eine Vektorgrafik ein-
gesetzt, die bei nachfolgen-
den Spielhéllenmaschinen
erste primitive 3D-Grafiken
ermoglichte. Des Weiteren
hatten Spieler erstmals die
Gelegenheit, ihre Initialen in
einer Highscoreliste zu ver-
ewigen. Kein Wunder also,
dass sich Activision dieses
Asteroidenkults wieder be-
sann und das britische Team
namens Quickdraw mit einer
Neuauflage beauftragte. Als
Ziel galt es, den Action-Oldie
in ein technisch wie spiele-
risch zeitgemadfies Gewand
zu verpacken, ohne dass der
Charme des Originals verlo-
ren geht. Da eine Ego-

al

Positiv: Dieses Spiel-
prinzip ist einfach nicht
totzukriegen. Das systema-

tische Zerbrseln von Asteroiden-
brocken ist auch heute noch ein
unbeschwerter Videospielspaf3,
zumal die neuen Spielelemente
den nitigen Pfiff bringen und der
Zwei-Spieler-Modus dafiir sorgt,
dass man auch ldngere Zeit als
Asteroidenkrieger agiert.

Negativ: Der giinstige Preis kommt
nicht von ungefahr. Hersteller Ac-
tivision weif3 namlich, dass das Re-
make von Asteroids nicht die Spiel-

kultur eines Titels vom Schlage
Tomb Raider Ill bietet. Langerfristi-
ge Motivation birgt letztendlich nur
der Zwei-Spieler-Modus.

Perspektive oder eine kom-
plette 3D-Grafik nicht mehr
viel mit dem Ur-Asteroids zu
tun hdtten, entschieden sich
die Designer, die Spielme-
chanik unverandert zu {iber-
nehmen, aber mit allerlei
neuen Spielkomponenten zu
versehen. So stehen euch
zunichst drei unterschiedli-
che Raumschiffe zur Aus-
wahl. Ein knappes Briefing
erldutert zudem, mit welchen
Gefahren ihr im jeweiligen
Abschnitt konfrontiert wer-
det. Hintergrund: Jeder Level
setzt sich aus 15 Abschnitten
zusammen, in denen ihr mit
bestimmten Gegnern und ei-
ner individuellen Besonder-
heit seitens der Location
konfrontiert werdet. Im zwei-
ten Level miisst ihr euch bei-
spielsweise standig mit der

' gE1g2ee
A X3

Innerhalb des ersten Levels
kénnt ihr euch das Ur-Asteroids
erspielen

Die insgesamt drei Raumschiffe
unterscheiden sich stark
beziiglich ihrer Beschaffenheit

| EE1T71S8

b x

Trotz neuer Grafik und Spiel-
elemente blieb das Ur-Thema er-
halten: Gesteinsbrocken vernich-
ten und geschickt ausweichen

Beim Remake gibt es héchst unterschiedliche Asteroidentypen.
Dieser dicke Brocken ist beispielsweise unzerstérbar

Anziehungskraft eines
Schwarzen Loches auseinan-
der setzen, wahrend im ers-

Action oo TEST
Strategie

Abenteuer

Geschick  eee

Simulation Levels: 60+

ten Abschnitt explosive
Wrackteile einen Gefahren-
herd darstellen. AuBerdem
schweben in jedem Level ver-
schiedenfarbige Power-up-
Kapseln herum, die ein brei-
tes Spektrum an Extrawaffen
bieten, angefangen bei Mi-
nen, tiber Waffendrohnen,
bis hin zur Superbombe. Man
darf sich tibrigens auch zu
zweit auf Asteroidenjagd be-
geben, wahlweise mit- oder
gegeneinander. (UIFS.)

Die Power-up-Kapseln
verschaffen euch Extrawaffen,
ohne die es in spdteren Levels
sehr schwer wird

Entwickler/Vertrieb: Quickdraw/Activision
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Preis: DM 69,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung |
Testmuster: Activision

M Features: keine




Invasion

ist nicht gerade fiir

bekannt. Mit

erscheint nun

ein , der den angeschlagenen Ruf des
Unternehmens aufbessern soll

stischen Endzeitszenario, in
dem ihr mit einem Kampfjet
15 Einsdtze unbeschadet tiberle-

I nvasion spielt in einem futuri-

ben miisst. Auf die Anweisun-
gen eures Vorgesetzten, die

euch via Untertitel prasentiert
werden, solltet ihr im Briefing

{ibrigens genauestens achten,
da sonst ein erfolgreiches Meis-
tern der Mission unmdéglich ist.
Auf dem Schlachtfeld begegnet
ihr UFOs, die ihre militarischen
Einrichtungen schiitzen. Klar,
dass der virtuelle Pilot die Bau-
ten des Feindes zu vernichten
hat. Dazu stehen ihm diverse
Waffersysteme zur Verfiigung,
die vom einfachen Laserge-
schiitz bis zur Homing-Missile
reichen. Zusatzlich wurden in
den Locations Goodies ver-
steckt, die eure Missionen er-
leichtern. Habt ihr den Auftrag
erfiillt, erhaltet ihr je nach Giite
eures Handelns eine Punktzahl,
die in einer Highscoretabelle
verewigt wird. (Udo L.)

Positiv: Anfangs be-
geistern fetzige
Drum&Bass-Rhythmen
den Zocker. Vielmehr Positives
|@sst sich leider nicht berichten!

Negativ: Solltet ihr jemals den Be-
griff Pixel erkldren miissen, so legt
einfach Invasion in eure PlayStati-
on, Besser als jedes Lehrbuch ver-
anschaulicht euch das Geballer auf
schrecklichste Art und Weise die
Auswirkungen einer zu grobpixligen
wGrafikpracht®. Zu diesem iiblen
Szenario gesellt sich zusatzlich
dichter Nebel, durch den Rechenzeit
beim Aufbau der Landschaftsgrafi-
ken gespart werden soll. Des Weite-
ren stof3t ihr auf ein absolut lang-
weiliges Spielprinzip, so dass man
unter dem Strich bei Invasion von
einem echten Software-Debakel
sprechen kann.

& ! B e Action. L TEE" 3
,f,! 3 Strategie Lt alon o i il ect
& i Abenteuer Entwnckler,fVertneb MlcroidsIFunsoft
Geschick o Schwierigkeitsgrad: mittel
Simulation Levels: 15
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./eng.
g Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
1 1 Testmuster: Funsoft

Features: keine

Grauenhaftes Pixelgemetzel: Die Grafik-Engine ist wahrlich ein Meisterwerk.
Selbst PlayStation-Spiele der ersten Stunde sehen wesentlich besser aus

CONTROLLER
DUAL JOLT ANALOG

* Voll Playstation™ kompatibel

¢ 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

* analoge und digitale Controller-Funktion

¢ ,Dual Force Feedback” bei entspr. Softwar:

¢ Erhaltlich in grau, schwarz, weif3, rot und.
transparent-schwarz

ERAND III/T

JORDAN-GP-LEN
» Playstation™ kompatibel

PLUS SE

® Voll Playstation™ kompatibel

® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

® Zeitlupe- und Dauerfeuer

® Erhaltlich in grau, silber, welﬁ
blau, rot, schwarz und

transparent-schwarz

¢ In Zusammenarbeit mit dem Jordan FormeH-Team

entwickelt
*Negcon™-Analog und Sony™-Digital kompatibel
*13 Knopfe und zusatzliches Steuerkreuz fiir
maximale Kontrolle °

e ]

» Gangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System
* Gas- und Bremspedal mit realistischem Druckwiderstand

*ca. 3m Kabel zum Lenkrad
*ca. 2m Kabel vom Lenkrad zu den FuBpedalen

& Sega Saturn|
patibel

® Mit Arcade-Fquedalen
® Erhaltlich in grau, silber und als
Tarnfarben-Edition

S 9500009000000 SO0 PS
Erhiltlich bei
< und im gut

sortiertem

JA Fachhandel
Tel. 0931/3545219

2000000 OOSTOTONOOOSNOETDBDDS

Im Exclusivertrieb durch

Schleefstr. 8 = 44287 Dortmund
http//www.dynatex.de




( Nevuicn 1im Firness-stupio...
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I Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — dag Megazin
fur wehr Konfolen(paf’!




Boot-Chip

(fiir jap und us)

*6,99 DM*

Memorycard IMB 16,99 D
e kD Memorycard 2MB 24,99 DM

Eﬁ’dﬁéﬂ‘iﬁ,‘l‘iﬁiﬁiﬁ”ﬁﬁ?’iﬂiLii‘ﬁ/ﬁ?f}';‘if’g‘ifff;‘.’?iﬂilii‘Lif;féﬁé'ﬁr“”' Memorycard 8MB 29,99 DM

Kampfer Memorycard 24MB 49,99 DM

Ty RGB Kabel 9,99 DM
VIC"D{y BDthﬂg c RGB Kabel & Audio 17,99 DM

an die der Link Kabel 9,99 DM

eit ,,Sir Henry Maske ei- Weiteren stehen euch zwei Padver‘langer‘ung 9t99 DM
Gegner nach d - Blocktechniken zur Verfiigung.

Sioommainn  suimirkenriatons. | LERRETS 16,99 DM

Infrarot Pad 59,99 DM

schickt hat, erfreut sich der Box-
sport auch hier zu Lande grof-

ter Beliebtheit. ]VC will sich nun .
die Gunst der Stunde zu Nutze Positiv: Hichst moti-
machen und verffentlicht ein vierend ist, jedenfalls

: anfanglich, das Durchprii-
Sequel des erfolglosen Victory geln der Weltrangliste. Der

Boxing ‘97, das im Februar letz- Kampfer verbessert dabei seine
ten Jahres auf den Videospiele- Attribute, so dass er im weiteren

TwinShock Pad 35,99 DM
Sony DualShock 55,99 DM
LightGun Gconkompy 45,99 DM
M o e WSl ightGun + Pointer 79,99 DM

ganger startet ihr auch im zwei- gypyjich erleichtern euch die da-

ten Teil der Boxsimulation eure zugewonnenen Specialmoves die : SCO r-p io n Gun 65 ; 99 DM

Karriere in einer Weltrangliste, harten Fights im Ring. =

die elf Pldtze umfasst. Bevor es Negativ: JVCs Boxsimulation bietet Len kr'(]d 1 39 99 DM

jedoch in den Ring geht, miisst leider nicht sehr viel Langzeitmoti- ’

ihr euch fiir einen von acht vation. Die Spitze des elfkdpfigen PSX'MGUS 29 ; 99 DM
PalBooster 49,99 DM

X-Ploder 75,99 DM

tielerf ; \ h
Kampfern entscheiden, die sich Priiglerfeldes ist bereits nach neun '
Playstation 249, 99 DM

Kampfen erreicht. Des Weiteren
in Attributen wie Kraft oder Aus- wurde die Trainingsmaglichkeit
dauer voneinander unterschei- des Vorgangers, durch die sich eu-
den. Zwischen den Kimpfen er Kampfer gez_mlt aufbauen lieB,
ki lett gestrichen. Schade find

lehrt euch ein Meister des Box- H S i Gl g

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99 DM
lim Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
| erhdlilich | prejs; DM 89,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
| | Testmuster: Theo Kranz Versand 0931/571601 : BauConTec http://www.baucontec.de
otiins e S Triftweg 12 FAX 05331-995928

ich auch, dass sich kein individuel-
. | 38321 Denkte Hdndleranfragen erwiinscht!
B |
PSR e R e — R PR e e S R S

sports diverse Specialmoves, ler Kdmpfer erstellen ldsst, son-
die euren Kontrahenten kostba- dern ihr aus acht vorgefertigten
re Lebensenergie rauben. Des Recken auswahlen misst.

| Action
| Strategie " L
| Abenteuer Entwnckleerertrieb NC

| Geschick e Schwierigkeitsgrad: leicht

| Simulation s |} avels; 10 Kimpfer




- SF. L Lt

Dewl Dice

Erlebt mit einem innovativen

auf die die Spielfigur hiipfen
kann. Ihr habt nun die Méglich-
keit die Quader zu bewegen, in-
dem ihr losmarschiert. Natiirlich
verdndert sich somit die Augen-
zahl, die sich auf deren Obersei-

hifts Knobelspaf findet
Sauf einer quadratischen
Fldche statt, auf der ihr ei-

nen siiBen Teufel umherscheu-
chen miisst. Aus dem Boden

des Spielfeldes wachsen Wiirfel,

Der fast perfekte Knobelspaf: Im Mehrspieler-Modus entwickelt sich
Devil Dice zum absoluten Party-Vergniigen

Box Champions

Neben startet nun
virtuellen Angriff auf die

ndlich kommt Leben in
Edas lange Zeit so triste
Boxsim-Genre. Das Sport-

label der Softwareschmiede
Electronic Arts schickt mit Box

einen

Champions eine reinrassige
Boxsimulation in die Video-
spielregale. So besteht z.B. die
Méglichkeit einen individuellen
Boxer zu kreieren, mit dem ihr

JEFFREY

te befindet. Ziel ist es, mindes-
tens so viele Wiirfel zu beriih-
ren, wie es die angezeigte Au-
genzahl besagt. So miissen z.B.
sechs Spielsteine mit der Au-
genzahl sechs aneinander ge-
reiht werden oder drei Quader
mit der Augenzahl drei. Die Wiir-
fel versinken anschlieffend im
Boden. Es besteht nun die Mog-
lichkeit eine sogenannte Kette
zu bauen. Bevor sich die Wiirfel
komplett vom Spielfeld verab-
schieden, miisst ihr weitere
Spielfiguren an die fast beseitig-
ten Sechsflachner reihen, um
somit auch diese im Boden ver-
schwinden zu lassen. (Udo L.)

|Act|on

| Strategie  ee
Abenteuer
| Geschick  eee

Levels: 50+

eine 20 Boxer umfassende
Weltrangliste durchpriigelt.
Zwischen den Kampfen feilt ihr
im Trainingslager am Kénnen
eures Recken. Wer keinen Boxer
entwerfen will, der hat die Aus-
wahl aus 38 vorgefertigten Bo-
xern, mit denen es ohne Um-
schweife auf die Bretter geht,
die fiir harte Kdmpfer die Welt
bedeuten. Dort steht euch ein
reales Aktionsrepertoire der
Kampfer zur Verfiigung. Eine
harte Gerade oder ein linker Ha-
ken stellen dank unkomplizier-
ter Steuerung ebenso kein Pro-
blem dar wie das geschickte
Decken eines gegnerischen An-
griffes. (Udo L.)

'Action e
Strategie
| Abenteuer

| Geschick ~ ee

Ein absolutes Muss Fiir
Knobelfreunde

Entwmkler!Vertneb ShiﬁlSCED
Schwierigkeitsgrad: leicht bis sehr schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./
Prets DM 89, USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung

Positiv: Devil Dice ist

ein solider Knobelspaf.

Hat man das Spielprinzip

erlernt, kommt schnell ein gewis-
ses Tetris-Feeling auf. Vor allem im
Multiplayer-Modus macht Devil
Dice so richtig Laune. Zusétzlich
motivieren die vielen unterschied-
lichen Modi den virtuellen Knobler
und vergrifern somit die spieleri-
sche Langzeitmotivation.

Negativ: Devil Dice protzt nicht ge-
rade mit einer spektakuldren
Grafik-Engine. Zusatzlich wirken
auf Dauer die immer gleich struk-

turierten Spielflichen sehr dde.
Des Weiteren ladt auch das musi-
kalische Gedudel den Spieler nicht
gerade zum Knobeln ein.

Durchweg gelungene

Boxsimulalion

| Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts
| o ! | Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
|5'm”|at'°" ** | Levels: 38 Kampfer .

Positiv: Box Cham-
pions ist eine wesent-
lich realere Boxsimula-

tion als.Victory Boxing 2. Ange-
fangen von den authentischen
Aktionsmdglichkeiten der real
existierenden Recken bis hin
zu der gut durchdachten Steu-
erung ist der Klopper ein abso-
lutes Genre-Highlight, das
auch in grafischer Hinsicht
iberzeugt.

Negativ: Leider lassen sich
Kampfer nur bedingt trainieren.
Wichtige Details, wie eine
Sparrings-Moglichkeit, wurden

vernachlidssigt. Jedoch wird die-
ser Aspekt nur Kennern des
Boxsports auffallen.

; Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

‘ erhalflich | Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ab 12 ‘
| Testmuster: Electronic Arts \
o __| Features: keine

SPIELSPASS |

F; Wéhrend der Kimpfe, deren Rundenzahl ihr festlegen miisst, habt ihr die
{ Wahl zwischen den unterschiedlichsten Kameraperspektiven




Cuter Wille aliein reicht
nichl aus

X-Games Pro Boarder

Versuche, durch den Vertrieb von ins
Geschift zu kommen, scheinen zu fruchten, wobei sie mit
ohne Zweifel einen fihigen Partner aufgetan haben

-Games Pro Boarder nen anderen wesentlichen Be- ben sind und nur einer den
XUberrascht uns mit standteil des Snowboardensin  Downhillbereich abdeckt,

einem iiberarbeiteten den Vordergrund stellt: die messt ihr euch mit virtuellen
Spielkonzept, das sich aus- Trickcontests. In den insge- Gegnern. Als kleine innovative
nahmsweise einmal nicht an samt fiinf Events, wovon vier Zugabe ist es euch jetzt mog-
Racern orientiert, sondern ei- als Trick-Jjump-Contests verge- lich mit mehreren Boardern

Positiv: Ohne Frage

eines der am besten
konzipierten Snowboard-

spiele, wenn man die Pipe als
das ultimative Betatigungsfeld
des Boarders betrachtet. Fiir
Downhillracer ist es empfehlens-
wert erst Probe zu spielen.

Negativ: Leider wirken die Boar-
der zu statisch und es fehlen die
grafischen Feinheiten, um echten
Enthusiasmus aufkommen zu las-
sen. Auch das schlecht ausgewo-

gene Verhaltnis zwischen Bewe-
gungen der Boarder und der
Steuerung ist nachhaltig zu
bemdngeln. Empfehlenswert ist

zeitgleich in der Pipe zu ste- es also nur fiir absolute Pipefans.
hen. (Raoul B.) -

| Action o

Strategie = :

Abenteuer | Entwickler/Vertrieb: Radical Entertainment/SCED

Geschick ~ ee Schwierigkeitsgrad: einfach bis schwer

Simulation ee Levels: 15 Pisten

UNGS Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
erhaltich Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6

(LI 428 Testmuster: Sony

‘ SPFEISPAS Features: keine

Astreine grafische Animation und ein guter Sound vermitteln einem das
Gefiihl selbst in der Pipe zu stehen

. JeHeft ey coperoweR 1| [ PLAYSTATION LOSUNGSHEFTE MEMORY KARTEN B 0 O I c H I I
% | iind Cane (Ploder
o D e ] (o oite | | NDEUTSCH-JE4480DM: | M8 15Bloks) 23 DN |

| | Die aktuellste | |Abe's Odd
TasendCress A Tiszuca | | [PSX CODEPOWER 2||| Ausgabe mitden || [Abe's Exocus® Ven n Black 8 MB ‘120 B]ocks) 30DM | ROt
150 PtayStzton Spielen! | \Hunderte Game Buster & X-Ploder ||| besten & aktuelisten| | |Alien Trilogy Nightmare Creat.
[ Cudﬁzuca.WGFSXSpielen! Game Buster & || ﬁﬁ::r; the Dark 1-3 g:: Corpus 24 MB (360 BIOCks) 49 DM ||
||[PSX CHEATPOWER 2 - - X-Ploder Codes zu | | [ srk of Time Rayman&Gex3D |
|1 Wit Crts & T 2 B8 f [ || allen aktuellen Baphomets Fluch 1 Resident Evil 1 40 MB (600 Blocks] 65 DM |
| a5 WA Y e | Spielen. Baphomets Fluch2  Resident Evil DC |
| 100 PrayStation Spietent || Tomb Raider 3, F1 98, || |Batman & Robin Riven ?2 MB 1060 Blo k 85 DM |
Colony Wars 2| | Blazing Dragons Spawn C S
wvm. [BreamorFires  Sukocen Verschiedene Farben lieferbarl
1 C ndicate Wars
PSX CODEPOWER| |Ghebe" , suerc ;gkk:‘n 1&24&3| | Unkomprimierte Karten: c PH 750x 9 99 DM
IMPORT SPECIAL | ||Siock Towe! e 1 T ol | , 2MB (30 Blocks) 270M (Senennummer steht aut der Riickselte Defier PIayStahon')
Hunderte Game Buster &| | | Command & Cong. 2 iomb Raider 1 Inkl. Deutscher bebxldenerAnleulung"
‘ XePloder Codes Ga, || |SA: Sevenscia” Tort Raider2 | | | 4MB (60 Blocks) 35 DM
‘ || 150 PlayStation Import || |© VandalHeare
; Dos 5. Element”  Wid9 UALIZER 59,- DM
1 Spielen (US- & : gg:mrapeg:fnngeon W:If.. Ams - kq" Putaniash = L s
Jap Vﬁrsioﬂeﬂ) | !ablo 3 farhammer: -komp etlb ame Buster
.. |Bctos . pweCmn’ | fEimpscioel =TT (XPLODER B ALK
- ! |[PSX LGSUﬁgShef“ | |Excalibur mglzvnder 384, [IGHTGUN 79,- DM o .inkl. Codeheft Analog Dual
! Lisungen i Bphomgs | | il Fantasy 7 Yo Wareon® | | inkl. Fubpedal - Geon kémpatibel S | -Codes vorab Shock Pad ||
| Top Aktuell - Die besten midrluelsm : “ || |G-Police X-Com: Terror ] . ock Pa
oy Fioh, Do 1 My i) | |Gex 30 & Rayman INFRAROT PAD 59,- DM gespeichert | Super Shock |
| [Cheas & Triks 2 ca. 150 PSK Spie Adverire & Stadder | |Heart of Darkness (2 Pads - 1 Statronf a 1| 1 I
! Herc's Adventure —_—— 5 1
i STANDIG RF - UNIT 29,- DM {5k | |
NEATPOWER 1| e e osHER Paovers v, 10 ow] WU
| TENRTIRPHE | ARINFCRIIFHED PADVERLANG. 19 DM | |
el | TSI [PADVERLANS, 19 O] | =
Tricks & GB-Codes| 12& ‘| KOMPLETT IN FARBE: JOYPAD 23,- DM :
zu Uber 35 Breath of Fire 3 ‘ EEH]GO & Kazoie (24 80 D! ) (Viele versr_hledene Farben) z
N64 Spielen! | crash Bandicoot 2 || | Deathrap Dungeon (19,95 DM) | [RGB + AUDIO 19 DM |f§ { | [| - NTSC zu PA|
NINTENDO 64 o Zex30 ||| Final Fantasy 7 (29,80 DM) (Sound Sound Sound) -_tél::1 eit::i;:i& 1 | i |
| L Mission Impossible (24,80 DM) L SHO L
CHE#TE()}V_VER 26 Sollcnv::tg:?;uen) TEKKEN 3 (24,95 DM) ?8"9'““'%“ DA e ‘;1 i=nneg
eats, lips, Mission Impossible Tomb Raider 1 (19,95 DM) v
[Tricks & GB-goodes gODEWE;EOWER Femmec || (e Raice 2 (10,08 INI e |
Zu uber r & X-Ploder C: es 'omb Raider ,95-ab Nov.
| 4 B ster & X ode °d wneskend ||| Yoshi's Story (29,80 DM) | [S€0%pion LightGun 89,- | L

PSX Leerhille 2,50 DM ++ 5 in 1 PlayStick 14, 50 DM ++ Laser Elnherc ?2 00 DM ++ Schliisselanhdnger 5,00 DM ++ Lightgun & Pointer 79,00 DM ++ Lenkrad (Masterdnve mit Gas, Bremse,
Kuppiung 149,00 DM ++ Lenkrad mit Rumble Funktion 199,00 DM ++ Panther Lightgun 59,00 DM ++ Lightgun mit Riickschlag 99,00 DM ++ PSX Maus 35, 00 DM

Schriftliche Bestellungen oder

Anfragen richten Sie an: BEBESTELLHOTLINE:
CDG MEDIA TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

LR 04131 / 850620
Online-Shops: HANDLERANFRAGEN
www. spieleloesungen.de WILLKOMMEN!
www.gamecentral.de

PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofreil
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werb, den wir in Zusam-

menarbeit mit der Firma
Psygnosis veranstalten, ist
die Chance fiir alle Hobby-
Spieledesigner bzw.
-programmierer, vielleicht
einmal ganz grof rauszu-
kommen. Nach einer kleinen
Pause lest ihr an dieser Stel-
le wieder einmal, was sich in
den letzten Wochen so alles
in der Amateur-Szene getan
hat. Fangen wir mit der Rub-
rik Spieleprogrammierung
an, denn diesen Punkt kann
man sehr schnell abhandeln,
da es bislang leider, leider
nur einen einzigen Einsender
gab. Der 15-jdhrige Adrian
Ulrich aus der Schweiz
schickte uns ein simples Ge-
schicklichkeitsspiel namens
Psychobob. Das Spielprinzip
ist schnell erzdhlt: Mit einem
Mini-Sprite (soll einen Men-
schen darstellen) muss man
innerhalb eines Zeitlimits
und einer vorgegebenen An-
zahl an Schritten Hauser (21
beriihren, damit sie in Flam-
men aufgehen. Wenn man
{iberhaupt von einer Grafik

I hr wisst ja, dieser Wetthe-

So etwas wollen wir sehen: An-
sprechend gezeichnete Entwiirfe,
beispielsweise zum Leveldesign

B

Es wird mal wieder Zeit, die neuesten Zwischienergebnisse unseres
Farderwelfbewerbes zu verdffentlichen. Wihrend es in der Kategorie

»Beslte Programmierung“nach wie vor recht mau aussieht, tut sich im Bereich
,Besles Spieldesign“allmihlich etwas

sprechen kann, erinnert das
Spiel an friihere C64-Werke,
an denen Schiiler nach
Schulschluss feilten. Nicht
bose sein, Adrian, aber dein
Denkspiel reicht noch nicht
aus, um den Hauptpreis zu
kassieren. Trotzdem: Die
Grundidee ist nicht schlecht.
Kommen wir zur Kategorie
Spieldesign. Hier trudelten
in letzter Zeit einige aufwan-
digere Konzepte ins Haus,
die eher unseren internen
Anspriichen gerecht werden.
Interessanterweise lassen
sich die meisten von Cap-
coms indiziertem Horror-
Adventure inspirieren, ge-
folgt von Echtzeit-Strategie a
la Command & Conquer und
actionreichen Rennspielen.
In die Echtzeit-Strategie-
Sparte geht beispielsweise
Torsten Rechs militdrisches
Actionspiel namens A.M.0.K.
Ahnlich wie beim PC-Erfolgs-
titel Commando steuert ihr
in Echtzeit zwei Elitesoldaten
durch das Feindgebiet, wo-
bei ihr zu jeder Zeit zwischen
den beiden Séldnern hin-
und herschalten miisst, um
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Skurril: Bei Benjamin Kdgels
Lumberjack Adventure spielt ein
Holzféller die Hauptrolle

die zahlreichen Auftrage zu
erfiillen. Der 15-jdhrige Junge
aus der Kleinstadt Dahn frag-
te erst seine Mitschiiler, ehe
er sich ins Zeug legte. Sein
Spielkonzept illustrierte er
durch einige Skizzen und Fo-
tos, die die Charaktere, das
Levelareal sowie das Waffen-
arsenal naher erlautern.
Wenngleich das meiste Bild-
material nicht aus seiner Fe-
der stammt, ist der Aufwand,
der hier betrieben wurde,
dennoch lobenswert. In die
Horror-Adventure-Abteilung
geht hingegen Christian
Wolffs Entwurf Dawn. Sein
Titel lehnt sich zwar allzu
stark an Capcoms Meister-
werk an, so dass ziindende
Ideen Mangelware sind,
dafiir unterlegt er das Kon-
zept ausfiihrlich und sehr
iibersichtlich durch das kom-
plette ,,Drehbuch® mitsamt
dem Leveldesign (der Ent-
wurf eignet sich bestens fiir
ein Brettrollenspiel). Von der
Professionalitdt her ist dies
die bislang beste Einsen-
dung. Ein Extra-
preis flir die
witzigste
Idee ge-
biihrt
Benja-
min

Kogel aus Langenhagen mit
seinem Holzfaller-Denkspiel
Lumberjack Adventure. Bei
diesem recht skurrilen Kon-
zept miisst ihr dem maschi-
nellen Holzféller Dave der
Woodpecker eG seinen Kopf
wieder besorgen. Die Spiel-
mechanik orientiert sich an
dem Domino-Effekt. Ziel ist
es, durch geschicktes Féllen
von Baumen Kettenreaktio-
nen auszulésen, damit der
gesamte Baumbestand eines
Levels zerlegt wird. Feinde
wie Biber wollen euch dabei
natiirlich einen Strich durch
die Rechnung machen.

Ihr seht also: Die Einsendun-
gen werden zwar immer bes-
ser, dennoch lassen die bis-
herigen Entwiirfe noch viel
Spielraum nach oben. Da
solch ein Unterfangen be-
kanntlich sehr viel Zeit ver-
schlingt, denken wir iibri-
gens {iber eine Verldngerung
des Entwickler-Award-
Gewinnspiels nach. Mehr
dariiber in der ndchsten
Ausgabe.
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Der Wettbewerb lduft voraus-
sichtlich bis einschliefilich
Ausgabe 03/98 (den genau-
en Einsendeschluss geben
wir noch bekannt). Innerhalb
dieses Zeitraumes habt ihr

fe bei uns einzusenden. Da
wir jeden Monat die besten
Zwischenergebnisse vorstel-
len méchten, solltet ihr zu
euren Werken ein Foto von
euch plus ein paar Angaben
zur eigenen Person beilegen.
Die Regeln im Einzelnen:

1. Beste Programmierung

In dieser Kategorie gelten lo-
gischerweise nur Produkte,
die auf irgendeinem PC oder
Net-Yaroze erstellt worden
sind. Um zu verhindern, dass
sich jemand mit fremden
Software-Federn schmiickt,
solltet ihr beweisen konnen,

dass ihr das Werk alleine pro-

grammiert habt, indem ihr
beispielsweise euren Namen
im Titelbildschirm vermerkt
oder Disketten beilegt, die
eure Arbeitsschritte doku-
mentieren. lhr habt librigens
auch die Moglichkeit, bereits
vorab eure ersten Zwi-

ass die britische Soft-
D ware-Industrie der

deutschen iiberlegen

| ist, diirfte kein Geheimnis

sein. Ein weiterer Beweis
dafiir ist der jdhrliche grof3
angelegte Game-Developer-
UK-Wettbewerb, bei dem
Amateure ihre selbst pro-
grammierten Werke ein-
schicken, um die Chance zu ,
haben, hohe Preisgelder so-
wie - noch wichtiger - einen
Job in der Videospielindustrie
zu bekommen. In diesem Jahr
wurden tiber 150 Produkte
eingereicht, die von einer
kompetenten Jury gesichtet
und bewertet wurden. Am

5. November war es dann
schlieBlich so weit: Eingebet-
tet in einen feierlichen Rah-
men mit viel Videospielpro-
minenz (unter anderem war
Eidos-Chef lan Livingstone
anwesend) wurden die Ge-

S SR

die Moglichkeit, eure Entwiir-

So I5uft das Spiel.i

schenergebnisse einzusen-
den, damit wir sie ndher vor-
stellen kénnen. Vergesst
auflerdem nicht, konkrete Er-
klarungen zum Spiel (Story,
Aufbau, Gameplay, etc.) mit-
anzugeben.

2. Bestes Spieldesign

Auch wenn ihr nicht tiber Pro-
grammierfahigkeiten verfiigt,
kdnnt ihr selbstverstandlich
an diesem Wettbewerb teil-
nehmen und uns eure Ideen
fiir ein Spielkonzept zu-
schicken. Die Form der Pra-
sentation ist uns dabei egal.
Skizzen, Zeichnungen von
Charakteren, Grafikdemos
auf Disketten, etc. Jede Ein-
sendung wird beriicksichtigt.
Wichtig ist jedoch, dass aus
euren Entwiirfen und schrift-
lichen Beschreibungen ge-
nau hervorgeht, welches
Spielprinzip euch vorschwebt
(nicht handschriftlich bitte!).
Auch in dieser Kategorie habt
ihr selbstverstandlich die
Maoglichkeit, uns bereits vor-
ab eure ersten Zwischener-
gebnisse einzusenden, damit
wir sie ndher vorstellen kén-
nen.

Programmieren wie die
Profis: Das Yaroze-Set
macht‘s méglich

. Hauptpreis: Ein Besuch bei

Die Preiséf..

Programmierung:

Psygnosis in Liverpool, bei
dem ihr die einmalige Gele-
genheit erhaltet, bei einem
Software-Projekt den Pro-
grammierern iiber die Schul-
ter blicken zu diirfen, plus
ein Psygnosis-Softwarepaket
2. - 3. Preis: Jeweils ein
Psygnosis-Softwarepaket

Spieldesign:
Hauptpreis: Das beste De-
sign wird mit einem komplet-
ten Net-Yaroze-Set im stolzen *
Wert von ca. 700,- DM be-

lohnt plus einem besonders
dicken Psygnosis-Software-

© paket

2. - 3. Preis: Jeweils ein
Psygnosis-Softwarepaket

Die imposante Psygnosis Hauptzentrale in Liverpool:

Der Gewinner in der Rubrik ,,Beste Programmierung*
erhdlt einen einmaligen Einblick hinter die Kulissen
des renommierten Softwarehauses

Game Developer UK ‘98

winner in den unterschiedli-
chen Kategorien bekannt ge-
geben. Der strahlende Gewin-
ner des Abends war dabei
Chris Chadwick und sein wit-
ziges Yaroze-Werk Blitter Boy,
an dem er iiber zwdlf Monate
programmierte. Er gewann in
den wichtigsten Kategorien
»Bestes Yaroze-Spiel“ sowie
»Bestes Amateur-Spiel iiber-
haupt” und damit ein Preis-
geld von umgerechnet 18.000
DM. Bei diesem technisch
einwandfreien Geschicklich-
keitsspiel (sehenswerte Spe-
zialeffekte!) schliipft ihrin
die Rolle eines futuristischen
Babysitters, der mit Waffen-
gewalt die Windelhelden vor
einer Geisterschar beschiit-
zen muss - sehr witzig und
professionell umgesetzt.
Platz 2 ging an Robert Swan
und sein 3D-Abenteuerspiel
Adventure Game, das er in sa-

ge und schreibe vier Wochen
programmierte! Angesichts
dieser extrem kurzen Zeit ein
erstaunlich gutes Abenteuer-
spiel, dem man technische
Schnitzer verzeiht. Auf den
dritten Platz landete das ku-
riose Werk Come Baa von
Nick Slaven, bei dem ihrin
der Rolle eines Schéferhun-
des versucht, eine Schafher-
de mdéglichst schnell in einen
Kafig zu bugsieren (in Eng-
land ist das sogar eine sport-
liche Disziplin). Alle drei
Yaroze-Spiele werden auf der
Demo-CD der britischen Aus-
gabe des Offiziellen Play-
Station Magazines zu erleben
sein. Schade nur, dass
Deutschland in diesem Punkt
noch in den Kinderschuhen
steckt, denn ein vergleichba-
rer Wettbewerb wiirde der ge-
samten Videospielindustrie
wichtige Impulse geben.

Das Gewinnerspiel Blitter Boy von
Chris Chadwick ist ein witziges
Babysitter/Baller-Epos

Unglaublich, aber 3D: Adventure
Game wurde in vier Wochen pro-
grammiert

Sehr britisch: Bei Come Baa
schliipft ihr in die Rolle eines
Schiferhundes
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JA, ich méchte das PS GAMES Abo

(DM 57,-/Jahr; Ausland: DM 81,-/Jahr; OS: 429,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfanger der Aborechnung):
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempféanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1Jahr und verldngert sich automatisch

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschon fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Primien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen lhr besser die Finger la3t! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ Ihr versdumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(bitte nur eine ankreuzen)

7 Tomb Raider II-Uhr (Art.-Nr. 1142)

7 Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995)

7 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

1 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG
Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreB-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Datum 2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

71 Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

BLZ

71 Gegen Rechnung

(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313

Einfach Coupon ausflillen, ausschneiden, auf eine Postkarte
kleben und dann ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG,
Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

Wi

Der T&T-Sammelordner ist fiir alle unentbehrlich, die
die PSG-Tips &Tricks immer griffbereit haben machten!

Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel! .
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Kein Platz zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1 MB Speicherplatz!

>
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Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehduse, schwarzes
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!



less steht unser neuestes Gewinnspiel. Infograme:

~ verlost coole Preise, die nicht nur Fans des Jump &
Runs ansprechen diirften. Lediglich eine kleine Frage
musst ihr richtig beantworten, um mit ein wenig

* Gliick in den Genuss der tollen Preise zu kommen.

-

‘r' e

10.-20. Pre:s

Wir wollen von euch wissen, welches erfolgreiche
Rennispiel von Infogrames in dieser Ausgabe bewor-
ben wird? Wenn ihr die Losung wisst, dann schickt
eure Postkarte an folgende Adresse:

Redaktion

PlayStation Games

Stichwort: Heart-of-Darkness-Gewinnspiel
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 30. Januar ‘gg.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter der Computec Media AG und Infogrames
diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.

Und das kénnt ihr gewinnen:

das tolle Heart-of-Darkness-Paket, bestehend aus
Rucksack, Skateboard, Spiel, T-Shirt, Kappe, Poster und
Je einer Figur des bosen Dieners und einer seiner Scher-

jeweils ein Skateboard, ein Spiel, eine Kappe, ein
Poster und die beiden Figuren

jeweils ein Spiel, eine Kappe, ein Poster und die bei-
den Figuren

als Trostpreis jeweils die beiden Figuren und ein
Poster




i 50 viele Briefe

"Fiir mich ist Formel 1 ‘g8 sogar schlechter alsder Vor-
ginger, und es nerve mich, dass jedes Formel-1-Spiel in

wie noch nie!

Liebe auf den erslten Bit

Nachdem ich den Test (iber Bioha-
zard 2 in eurem Mag gelesen ha-
be, stand fiir mich fest: Das will
ich haben! Nach stundenlangen
Diskussionen mit meiner ,,gelieb-
ten“ Mum bekam ich schlie3lich
die hei® begehrte Scheibe. Und
dann flimmerte das Objekt der Be-

gierde liber den Bildschirm: gro®,
gut aussehend und naiv wie ein
kleiner Junge - Leon L. Kennedy.
Leider wurde der arme Kerl erst
einmal von einer Horde Zombies
(leider nicht von mir, seufz!) ver-
nascht, da ich die Kontrolle tiber
meinen Kdrper verlor und das Joy-
pad klappernd zu Boden fiel. In
diesem Moment schoss mir nur
ein Gedanke durch den Kopf: Das
muss Liebe sein! Leon und Claire
zieren jetzt als lebensgrofe Pap-
paufsteller mein kleines Kdmmer-
lein. Jetzt kann ich nur hoffen,
dass meine Gebete erhort werden
und aus Pappe Fleisch und Blut
wird... Noch zwei Fragen:
1. Wann kommt endlich der dritte
Teil?
2. Bedeutet PAL, dass das Spiel
geschnitten wurde? Wenn ja, wa-
rum lese ich das Wortchen dann
beim Director's Cut?

Sabrina Fischer, Dortmund

-

Vorfeld in den Himmel gelobt wurde und dann doch
noch so viele Bugs hatte. " Thomas Strobbel, Niirnberg

Schwer unter Beschuss: Psygnosis’ Formel 198 wurde von vielen

Lesern auf das Heftigste kritisiert

Interessant: Der fesche Leon
scheint sich immer mehr als ménn-

liches Gegenstiick zum Kurvenwun-

der Lara Croft zu etablieren. Diese
ungewdhnliche hohe emotionale
Beliebtheit des jungen Helden sei-
tens der holden Weiblichkeit
kommt allerdings nicht von unge-
fahr, schlieBlich wecken der Name
und das knabenhafte Aussehen As-

soziationen an Leonardo di Caprio,
der - man munkelt so - auch nicht
gerade der Allerhdsslichste ist -
dieser Typ ist momentan halt total
in. Zu deinen Fragen:

1. Am dritten Teil namens Bioha-
zard: Code Veronica wird derzeit
fieberhaft gearbeitet. Momentan
ist allerdings nur eine Version fiir
eine Konsole namens Dreamcast

WAU, PA GEHT VOLL DIE POST AB,

m vy RIPGE RACER .. VOR ALLEM PDIE NEU

ANIMIERTEN WEIBER
SIVP /

DIE KOMMEN VOLL
GUT RUBER,
AUF MEINEM..




geplant.

2. Der Begriff PAL hat nichts mit ei-
ner Zensur zu tun. PAL steht ein-
fach nur fiir die européische Fern-
sehernorm. Das amerikanische und
japanische Gegenstiick heifdt tibri-
gens NTSC.

F | ‘98 in der Kritik

Ich habe mir am Donnerstag For-
mel 1 ‘98 zugelegt und mich be-
reits beim Kauf auf Zuhause ge-
freut, doch dann kam schnell die
Erniichterung: Wieder einmal gab
es viele Bugs, wie zum Beispiel:
- Auch bei Regen kann man pro-
blemlos mit Slickreifen fahren.
- Egal ob der Tank voll ist oder
nicht, man fahrt immer gleich
schnell.
- Wenn Schdden aktiviert sind, hat
das nur Auswirkungen auf mich
und nicht auf die Konkurrenz,
- Wenn man sehr schnell fahrt,
scrollt die Fahrbahn schneller als
das Auto - sieht megaitzend aus!
- Schwerwiegende Grafikfehler,
Diese negativen Punkte sind
wahrscheinlich auf den enormen
Zeitdruck zuriickzufiihren. Fiir
mich ist Formel 1 ‘98 sogar
schlechter als der Vorgéinger, und
es nervt mich, dass jedes Formel-
1-Spiel im Vorfeld in den Himmel
gelobt wurde und dann doch noch
so viele Bugs hatte. Also, Mitar-
beiter von Psygnosis und Visual
Sciences, bringt endlich einmal
ein perfektes Spiel auf den Markt!
Thomas Strobbel, Niirnberg

Dieser Brief ist stellvertretend fiir
viele, die Psygnosis’ Formel-1-
Simulation hart in die Kritik ge-
nommen haben (dieser ist noch
einer der harmlosesten). Wir kén-
nen da nur sagen: Du hast Recht.
Fiir einen schlappen Hunderter
darf man ein handwerklich saube-
res Spiel erwarten. Wie du richtig
anmerkst, war der enorme Zeit-
druck der Hauptgrund fiir diese
bisweilig schlampige Umsetzung.
Ehrlich gesagt waren wir sehr
liberrascht, dass trotz gegenteili-
ger Versprechen alle Bugs der
Vorabversion nicht beseitigt wur-
den. Kein Wunder: Wer den Sil-
berling genauer untersucht, wird
schnell feststellen, dass es sich
um die Beta-Version handelt!
Psygnosis, bei allen Respekt und

finanziellen Interessen, so etwas
ist nicht in Ordnung und kann
euch auf ldngere Sicht die Kunden
vertreiben. Wir wollen in diesem
Zusammenhang nicht verschwei-
gen, dass auch unsere Wertung
von 86% scharf kritisiert wurde.
Sogar intern (vor allem mit den
Redakteuren unseres Schwester-
magazins Mega Fun) wurde lange
tiber dieses Thema lebhaft disku-
tiert. Manche wollten der Simula-
tion sogar nur eine 7oer-Wertung
verpassen. Unter dem Strich wa-
ren wir uns dann aber einig, dass
dieser Titel zwar alles andere als
technisch perfekt ist und auch im
spielerischen Bereich noch einige
Schnitzer aufweist, der Spielspaf
und der Umfang (viele Strecken,
Optionen, Original-Lizenz) aber
letztendlich stimmen. Diese Wer-
tung relativiert sich allerdings fiir
Leute, die bereits den Vorgénger
besitzen, worauf wir aber indirekt
durch unsere Auflistung der Kri-
tikpunkte hingewiesen haben.

Memory-Macken

Vor sechs Monaten habe ich mir
eine Memory-Card mit 720 Spei-
cherbldcken gekauft. Mittlerweile
passiert es manchmal, dass beim
Wechseln der einzelnen Seiten die
Daten geloscht werden und die
PlayStation anzeigt, dass die MC
unformatiert sei. Liegt das an der
komprimierten Speicherung, mit
der diese Memory-Card arbeitet?
In einigen Laden werden solche
MCs mit diesem Speicherverfah-
ren nicht mehr angeboten. Meine
Frage: Besteht denn nun ein Un-
terschied zwischen komprimierter
und normaler Speicherung oder
ist meine MC schlichtweg kaputt?
Marc-Oliver Kloster, Bochum

Lol

CAMIWEAR®

BTG GAD
s

Dauerproblem Speicherplatz:
Hochwertige MCs ohne Daten-
komprimierung versprechen das
beste Ergebnis
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Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Nirnberg.

Hiermit bestelle ich:

Jetzt die letzten 3 Ausgaben nac

g

7 PlayStation GAMES 10/98 zu DM 4,90
7 PlayStation GAMES 11/98 zu DM 4,90
1 PlayStation GAMES 12/98 zu DM 4,90
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DM 3,-
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(Verrechnungsscheck oder bar)
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Konto.-Nr.

StraBe, Haus-Nr.

BLZ

Bl

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!

Telefon-Nr. (tir evti. Rickfragen)
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Ferndiagnosen sind natiirlich im-
mer sehr schwer moglich. Fakt ist
aber auf jeden Fall, dass deine MC
nicht ordnungsgemés arbeitet
und somit defekt ist. Dieser drger-
liche Speicherverlust kénnte
natiirlich damit zusammenhéngen,
dass man eine Datenkomprimie-
rung verwendet, die bekanntlich
fiir Datenverluste anfillig ist. Ge-
rade bei solchen Speicherriesen
mit 720 Blécken ist die Gefahr
natlirlich gréBer als bei normalen
MCs mit 15 Speicherplatzen. Tipp:
Es gibt mittlerweile MCs mit vier-
fachem Speicherplatz, ohne dass
das Verfahren der Datenkompri-
mierung verwendet wird. Letzt-
endlich ist es allerdings immer ei-
ne grundsitzliche Qualitdtsfrage,
egal ob mit oder ohne Datenkom-
primierung . Mein Ratschlag da-
her: Spare nicht bei Memory-
Cards und sichere wichtige Spei-
chersténde gleich mehrfach ab,
am besten auf zwei unterschied-
lichen MCs.

Weniger Blut

Ich habe eine Bitte an euch: Blut-
spritzerspiele und Kampfspiele
miissen doch nicht sein, oder? Es
ist schon passiert, dass jemand so
einen Titel gespielt hat und dann
den Inhalt nachahmte, indem er
beispielsweise auf jemanden ein-
schlug. Ihr kénnt ja meinetwegen
Horrorspiele herstellen, aber bitte
nicht mit so viel Blut und Schock-
effekten. Ich bin zehn Jahre alt
und lese eure Zeitschrift gerne,
aber ich wollte euch das einfach

mal mitteilen, da ich weif, dass
andere Kinder und Jugendliche
genauso denken wie ich.

Max Dankert, Lehrte

Ich glaube, lieber Max, dass du da
etwas gehdrig durcheinander
bringst: Wir stellen die Spiele nicht
her, sondern nur vor bzw. testen
sie. Dein Brief wire somit bei den
verantwortlichen Softwarefirmen
besser aufgehoben. Wenn du uns
allerdings mit diesem Brief bittest,
dass wir kiinftig (iber keine Bru-
talo-Spiele mehr berichten sollen,
muss ich dich leider enttduschen,
da wir uns in erster Linie als Infor-
mationslieferant verstehen und
nicht als Sittenwéchter. Diesen Job
hat bekanntlich die BPjS inne, was
wiederum zur Folge hat, dass zu-
mindest der deutsche Markt ei-
gentlich sehr gewaltfrei ist. Ich will
dennoch nicht bestreiten, dass es
immer wieder Gewalt verherrli-
chende Spiele gibt, die sich unter
speziellen Umstdnden negativ aus-
wirken kénnen. Doch das ist ein lei-
diges Thema, {iber das Psycholo-
gen und Medienforscher bereits
seit Jahren streiten. Und noch et-
was: Du sagst, dass viele so den-
ken wie du. Dann verstehe ich al-
lerdings nicht, warum manche Titel
mit brutalem Inhalt derart erfolg-
reich sind? Letztendlich ist es doch
der Geschmack der Kdufer, die die
Softwarefirmen dazu animieren,
ihnen die entsprechenden Produk-
te zu liefern. Denk mal darliber
nach.

Lesercharls

Importverbol
Ich méchte mich zum Thema Im-
portverbot dufiern. Ich bin der
Meinung, dass die Firmen erlau-
ben sollten, dass wenigstens
Spiele, die eh nicht in Deutsch-
land erscheinen werden, impor-
tiert werden diirfen. Das wiirde
den Firmen den Absatz der Spiele
doch erheblich steigern. Es ist
doch beispielsweise sehr schade,
dass solche Titel wie Parasite Eve
in Zukunft nur noch fiir US- und
japanische Biirger sind. Zum Ab-
schluss noch eine Frage: Ist Bio-
hazard gleichbedeutend mit dem
Titel des hier zu Lande indizier-
ten Horrorspiels von Capcom?
Mario Teichgrédber, Hanichen

Zum unschénen Thema Import-
verbot méchte ich eine grund-
sitzliche Sache erst einmal er-
wihnen. Auch in Zukunft darf
jeder fiir seinen Eigenbedarf Im-
portspiele direkt bestellen, was
allerdings den Preis ziemlich in

die Hohe schraubt. So muss man
fiir ein direkt importiertes Spiel
aus )apan inklusive Porto minde-
stens 200,- DM auf den Tisch le-
gen. Deine Idee klingt natirlich
verniinftig, ist aber leider nicht
praktikabel, da diese Regelung
fiir Sony unnétige Arbeit wére.
SCED miisste laut deiner Idee
dann némlich stets abwigen, ob
der jeweilige Titel nach Deutsch-
land kommt oder nicht, was sich
oftmals erst Monate nach dem
Erscheinen in Japan oder den US
entscheidet. SCED wird sich die-
sen Stress logischerweise nicht
machen. Parasite Eve darfst du
aber auch nach wie vor ganz offi-
ziell liber einen Importhéndler
beziehen, da es sich um einen
Squaresoft-Titel handelt. AuBer-
dem: Wenn man liber dsterreichi-
sche oder englische Hindler be-
stellt, umgeht man das Import-
verbot ebenfalls, wobei es da-
durch ebenfalls teurer wird. Zu
deiner Frage: Ja, Biohazard ist
der japanische Original-Name.

KURZ & BUNDIG

Wisst ihr schon Genaueres iiber das Adven-
ture Baphomets Fluch 37

Derzeit gibt es keinerlei Verlautbarungen
{iber Teil 3 dieses Grafik-Adventures.

Miissen die Halbseiten-Tests eigentlich sein?
Halbseiten-Tests sind zweifelsfrei nicht son-
derlich attraktiv, lassen sich aber bei Platz-
problemen einfach nicht umgehen. Auer-
dem: Wer liest sich denn schon einen ldnge-
ren Bericht zu einem Spiel durch, das
schlichtweg schlecht ist?

Ist der Konsolenname Dreamcast ein Arbeits-
titel fiir die PlayStation 2?

‘Nein. Bei Dreamcast handelt es sich um die
neue Konsole der Firma Sega.

Kann man auf einer umgebauten PlayStation
auch weiterhin PAL-Titel abspielen?
Selbstversténdlich.

Wann und wo erscheint eigentlich die Skate-
board-Simulation Street Boarders?

Ein deutscher Release ist derzeit sehr sehr
ungewiss, zumal der Titel noch nicht einmal
in Japan erschienen ist. Wenn wir Genaueres
wissen, werden wir noch einmal dariiber be-
richten.

Gibt es fiir die PlayStation eigentlich den
Titel Dune 20007

Nein, noch nicht einmal eine konkrete
Ankiindigung.

Wie lange dauert es eigentlich durchschnitt-
lich, ein Spiel bzw. eine Konsole zu ent-
wickeln?

Flir ein gutes Spiel muss ein mittelgroBes

Team schon ein gutes Jahr unermildlich pro-
grammieren. Fiir die Entwicklung einer neuen
Konsole gehen schon vier bis sechs Jahre bis
zur endgliltigen Marktreife ins Land.

" Woher kann man eigentlich iltere Titel, bei-

spielsweise gute Wirtschaftssimulationen,
beziehen?

Unser Tipp lautet immer wieder: Kleinanzei-
gen durchforsten sowie bei Versandhéndlern
anrufen und nachfragen, ob sie zufélligerwei-
se noch ein Exemplar auf Lager haben.

Wann wird es eigentlich Gran Turismo als
Platinum-Version geben?

Vorerst nicht so schnell, schlieBlich verkauft
SCED noch immer fleiBig den Uberracer zum
Vollpreis. Ich schitze friihestens Ende ‘99,
eher auf keinen Fall.




Endspurt! Der Highscore-Wettbewerb nimmt diesmal einen recht in-
teressanten Verlauf. Beim Klopper Dead or Alive hat sich in der Zwi-
schenzeit gar nichts getan, obwohl die vorgelegte Zeit mit Sicherheit
locker zu schlagen ist. An die unglaubliche Tekken-3-Bestleistung
(garantiert nicht geschummelt!) kam aber trotz einiger Einsendungen
bislang keiner heran. Besonders spannend diirfte hingegen das Ren-
nen um die Colin-McRae-Rally-Poleposition werden, denn hier liegen
die Bestzeiten noch sehr eng beieinander. Denkt an den Einsende-
schluss!

PlayStation Games

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Tekken 3

Allgemeine Regeln:
1. Um eure Bestzeit zu dokumentieren, miisst ihr uns ein VHS-
Videoband (kann nicht zurlickgeschickt werden!) schicken, das den
kompletten Spielverlauf présentiert.

2. Vergesst nicht, ein Passbild von euch beizulegen, denn der Inhaber
der Poleposition wird stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Karton den Name des Spiels sowie die
erzielte Bestzeit (wichtig!l!).

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet und Cheats sind natiirlich
nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb [duft bis zum os. Januar. Bis zu diesem Datum muss
eure Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch beriicksichtigt werden
kann. Wer zum Abschluss oben auf dem Siegertreppchen steht, erhilt
von uns ein Uberraschungspaket im Wert von ca. 200 DM.

Dead or Alive Colin McRae Rally

1. 106 Gegner 1. 3.37 Minuten 1. 2.46.10 Minuten
Michael Maier, Calw Thorsten Wollsiefer, Bonn ﬁ!aus Kusnicvczuk, Reckling-
ausen

2. 66 Gegner ~

2. 3.41 Minuten
Tayfun Tofon, Bietigheim

Joachim Kraus, Mondorf 2. 2.47.30 Minuten
i Michael Darr, Mainz
3. 48 Gegner =
Achmed Ateah, Speyer i

IA‘J. 4

3. 2.51.02 Minuten
Thorsten Heintz, Emmersweiler

Okay, ihr wagemutigen Knochenbrecher: Wer
nietet im Survival-Modus die meisten Gegner
um? Welchen Kampfer ibr wahlt, ist uns

Schnuppe. Hauptsache ist, ihr schickt uns ein
Videoband zu, auf dem wir eure Kampfkiinste

An alle Miicht@gern-Martial-Arts-Fans: Wer ab-
solviert den Time-Attack-Modus bei Dead or
Alive am schnellsten? Auch hier wollen wir eine
komplette Video-Dokumentation von euch ha-
ben. Den Kdmpfertyp diirft ihr selbst bestim-

Die 1. Etappe der Monaco-Strecke sucht bei
dieser Rallye-Simulation ihren Meister. Wenn
ihr der beste Bleifu-Spezialist sein wollt,
bendtigen wir lediglich ein aussagekriftiges

Videoband, auf dem wir jedes Mandver begut-
achten kénnen. Nur die Version mit deutschen
Bildschirmtexten findet Anklang bei uns!

]BE[‘T ¥ ]* Dl U P .
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komplett nachvollziehen kinnen. Nur die PAL-

men. Achtung! Nur die PAL-Version kommt in
Version kommt in die Wertung!

die offizielle Wertung!

i ausreichend
gr und

' 1124 ULTRA RACER PSX
Analoges Mini-Lenkrad
Vier analoge Anhsen

Al

Umbelegungs-|
e Kein zwinge!
unverbindl.

DM 130,99

-MSMimn
ar Fubpedale

Status-Informationen iy
unverbindl. Preisempl.

DM 79,99

Jbarzeugen Sie sich von unserem umfangrelchen Ange
ind bestellen Sie noch heute unseren kosienlosen Farbprospekt.
sony PlayStation ist neschiitztes Warenzeichen vnn S

fax(0 42 87192 51-11

B e sl




DEZEMBER

Charity Pak

in super Angebot,
Eeine vorbildliche Idee:

Fiir den ungemein
verlockenden Preis von nur
129,- DM erhaltet ihr beim
Charity Pak insgesamt vier
Spiele: Thunder Force Il
(Heli-Action), Independence

03. Dez. NBA Live ‘99
Asteroids
B-Movie

Crash Bandicoot 3

04. Dez.
04. Dez.
11. Dez.
Libero Grande
Streak

Box Champions
Breath of Fire Ill

11. Dez.
15. Dez.
19. Dez.
20. Dez.

21. Dez.
Anfang Dez.
Dez.

Mitte Dez.

Tiger Wood’s ‘99
Actua Soccer 3
Charity Pak
Brunswick Bowling

Mitte Dez.
Mitte Dez.
Mitte Dez.
Mitte Dez.
Mitte Dez.
Mitte Dez.
Ende Dez.

B-Movie

it gehoriger Verspd-
M tung geht diese wit-
zige Ufo-Jagd end-

lich an den Verkaufsstart.

-J;'::}- - 'ﬁb

(3 Racing

" Dodgem Arena
Live Wire
Pocket Fighter
Rival Schools

Pool Shark

Day (Shoot ‘em Up), Over-
board! (Geschicklichkeit) so-
wie Actua Soccer 1 (FuBBball).
Der Clou: Der Erlés kommt
der SOS Kinderhilfe zu Gute.
Wer also spielen und spen-
den machte, der sollte ge-
trost zugreifen.

Electronic Arts 88% (01/99)
Activision 75% (01/99)
GT Interactive 64% (10/98)
SCED 89% (12/98)
SCED 76% (12/98)
GT Interactive

Electronic Arts 78% (01/99)
Infogrames  88% (09/98
Electronic Arts
Acclaim 78% (12/98)
Acclaim
Konami
Infogrames  89% (12/98)
Acclaim 62% (01/99)
Funsoft

Virgin/Capcom

Virgin/Capcom 80% (01/99)

X-Men Vs Street Fighter Virgin/Capcom 76% (09/98)

Acclaim

Wie der Titel bereits andeu-
tet, lehnt sich diese Ballerei
grafisch und thematisch an

alte B-Movie-Filme an - nett.

88880

JANUAR

Global Domination

er hat denn noch
Wnicht einmal davon

getrdumt, die ge-
samte Welt zu beherrschen?
Mit Global Domination diirft

ihr diesen gewagten Traum
simulieren. Als fiktiver Prasi-

Devil Dice
NFL Blitz
Wild Arms

15. Januar
15. Januar
15, Januar
21. Januar
22, Januar
22. Januar NFL Xtreme

Anf. Januar

Januar
Januar
Januar

Januar

Global Domination
Mega Man Legend
Mega Man X4
Monkey Heroes

Januar Monster Seed

Januar Pool Hustler
Januar
Januar
Januar Viva Soccer
Januar Wing Over 2
Ende Januar Civilisation Il
Ende Januar  Monkey Hero

Ende Januar

Monkey Hero

ction-Adventures sind
Anach wie vor rar auf der

PlayStation. Gut, dass
die Firma Take 2 sich in die-
sem Bereich bemiiht, qualita-
tiv hochwertig diese Liicke zu
verkleinern. Monkey Hero ist

|MASTER SAGE was

fabsut
\

dent eines Landes miisst ihr
mit benachbarten Léndern
diplomatische Kontakte pfle-
gen, euren Militdrapparat
aufbauen sowie im richtigen
Augenblick eure Truppen an
die Front schicken.

SCED 74% (01/99)
GT Interactive 83% (12/98)
SCED 87% (07/98)

Jurassic Park 1l (Plat.) E.A.
Akuji the Heartless

Eidos
SCED 76% (11/98)

Actua NHL Hockey ‘99 Acclaim

Psygnosis
Virgin/Capcom
Virgin/Capcom
Take 2
Infogrames

Infogrames

Sensible Soccer 2000 GT Interactive

Shanghai True Valour Infogrames

Virgin
Virgin/JVC
Activision
Take 2

Actua Pr. Manager ‘99 Acclaim

dabei ein klassischer Vertre-
ter dieser Zunft mit knuddeli-
gen Charakteren, vielen Dun-
geons und einer hiibschen
Storyline. Die Entwickler ha-
ben sich dabei offensichtlich
am Klassiker Zelda orientiert.




FEBRUAR
Melal Gear Solid

awohl! Nach der langen

Zeit der Vorberichte taucht

das Spiel der Spiele end-
ich auf der Release-Liste auf.
Konami hat bekanntlich kei-
ne Miihen und Kosten ge-
scheut und das grandiose

o5. Februar A Bug’s Life

o5. Februar Eliminator
10. Februar Bust A Move 4
12. Februar Running Wild
12, Februar
12, Februar Tiny Tank
12. Februar
19. Februar Big Air
25, Februar
26. Februar Blood Line
26. Februar
26. Februar Populous Il

Street Skater

Anfang Februar Poy Poy 2

26. Februar

Februar
Februar KKND - Krossfire
Februar
Februar Rug Rats
Februar T’ai Fu
Februar

Mitte Februar
Mitte Februar

Ende Februar

Asterix

Centipede 3000
Metal Gear Solid
Trap Runner

Ende Februar
Ende Februar

X-Game Pro Boarder

Racing Simulation 2

Global Domination

Guardian‘s Crusades

Masters of Monsters

WCW Vs NWO Thunder

Kensei - Sacred Fist

Echtzeit-Actionspiel komplett
ins Deutsche lokalisiert. Die
Firma ist nun guter Dinge,
den Titel piinktlich zum anvi-
sierten Erscheinungstermin
zu verdffentlichen. Warten
wirab ...

SCED
Psygnosis
Acclaim
SCED

The Granstream Saga SCED

Electronic Arts
SCED
Electronic Arts
Ubi Soft

SCED
Psygnosis
Electronic Arts
Electronic Arts
Konami
Activision
Infogrames
Konami
Konami
Activision
Konami
Infogrames
Konami
Hasbro Int.
Konami

Konami

Racing Simulation 2

ort, hort! Ubi Soft hat
H derzeit eine ausgereif-

te Formel-1-Simulation
in der Mache, um Psygnosis

endlich einmal Contra zu ge-
ben. Leider gibt es aufier ei-
nigen Bildern noch keine
konkreten Informationen.

EOMINGNE cxTrA <

NACHSTE AUSGABE

Blood Line

oment mal, das ken-
M nen wir doch irgend-
wo her? Das diirften

einige aufmerksame Leser
jetzt vielleicht einwerfen.
Richtig, Blood Line war vor-

Civilisation Il

ivilisation, bei diesem
‘ klangvollen Namen

diirfte es zumindest
den PC-Usern ganz warm ums
Herz werden. Schliefilich han-
delt es sich bei diesem Titel
um eine der erfolgreichsten

her unter dem Titel Tribal be-
kannt. SCED hat nun den Ver-
trieb fiir dieses futuristische
Sportspiel iibernommen und
aus unerfindlichen Griinden
den Namen geédndert.

Wirtschaftssimulationen
tiberhaupt. Der Begriff Wirt-
schaft stimmt allerdings nur
zum Teil, vielmehr wird hier
quasi das Leben einer ganzen
Kultur simuliert, und das
kann duferst spannend sein.

erscheint

am 20.

Januar

X




Was wir schon immer wissen wolllen

= PlaySlation Games

Leserbefragung

Die Leserbelragung erfiillt eine wichtige
Aufgabe. Wir erhalten durch diesen kleinen
Fragebogen werfvolle Informalionen, wie man
das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter allen

Angaben zur Person:
1. Welche Konsole besitzt Du neben der PlayStation?
2. Wie lautet Dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

3. Welche Genres interessieren Dich am meisten?
4. Welches Spiel beabsichtigst Du als ndchstes zu kaufen?

Wiirden Dich auch Import-Spiele interessieren? O Nein
Dubist DO méannlich 0O weiblich
Du bist Jahre alt.

8. Welche anderen Magazine liest Du noch?

OJa

e n

Angaben zur P5G:
1. Wie hat Dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben Dir die Spieletests gefallen?

kleiner groBer
Textldnge? [m] 0
Bilder-Anteil? m} m}

3. Welche Rubriken haben Dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher
gestaltet werden?
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Der uitiMative MixmpSteR J

MUuUSIC

MUSIC CREATION FOR THE PLAYSTATION

MUSIC ist die'erste PlayStation Software, mit der Du eigene Dance-Tracks und Videos produzierst!
4 Ob Anfianger oder Profi, mit MUSIC liegt die Macht in Deinen Handen:

{3 8so fertige Riffs stehen in CD-Qualitat zur Verfiigung! Ob House, {3 Designe coole Videos — mit iiber 300 Videosequenzen und zahlreichen ]
Techno{Trip-Hop oder Drum’n’Bass, Dancefloor ist die Mission! 3D- und Kamera-Effekten.
t . 0 3.000 Einzelinstrumente bieten unendliche Maglichkeiten fette {3 Der Video-Generator erstellt automatisch passende Videos zu i
/ Samples zu produzieren. Dance-Tracks oder Audio-CD’s.
3 Im Riff-Editor gibst Du Deinen Samp'les den letzten Kick. (3 Dance-Tracks und Videos einfach auf die MemoryCard abspeichern.
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Prodyziere coole Mus:k' Designe Dein Yideo! Be a D}! :
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